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SN FDESELE RS Miras ve insa

istanbul Okan Universitesi Sanat, Tasannm ve Mimarlik Fakiiltesi olarak,
STMF-Design Link Tasarim Haftasi'n1 duzenliyoruz. 27-30 Nisan 2026 tarihleri
araliginda gerceklestirecegimiz etkinligimizin ilham veren temasi Miras ve insa
olarak belirlendi.

Hafta boyunca, tasarimin geleneksel kokenlerindeki derin bilgiyi, uretim
yontemlerinin inceliklerini, zanaatin ruhunu ve kiiltiirel katmanlarin zenginligini,
bugiiniin dijital teknolojilerinin sundugu genis yelpazeli imkanlarla sentezlemeyi
amacliyoruz. Dunden bugune, buginden yarina kopru kuran bir rehber olarak
degerlendirdigimiz tasarimin, gecmisle bag kuran ve gelecegin estetigini
olusturan siirdirilebilir bir yeniden insa siireci olduguna inaniyoruz.

Katiimcilara bilgi ile deneyim kazandirmay: hedefleyen Miras ve insa gibi zengin
bir temaya dayanan STMF-Design Link Tasarim Haftas1 kapsaminda; sektor
uzmanlan ve profesyonel tasarimcilarin katiimiyla paneller, soylesiler, sergiler
ile uygulamali atolye calismalan yer almasi planlanmaktadir. STMF-Design Link
Tasarim Haftasi ile Universitelerin grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi, dijital
oyun tasarimi, tekstil ve moda tasarimi ile sinema televizyon bolumlerindeki
ogrencilerine ve liselerden bu alana ilgi duyan gen¢ tasarimci adaylarina
tasarimin evrimini anlama ve gelecegine yon verme konusunda yeni bir perspektif
sunulmasi hedeflenmektedir.
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L RESEHERL @ Miras ve insa
PROGRAM an. ZU

09:30-10:15 Acilis Konusmalan
Sunum Ars. Gor. Didem Toy, istanbul Okan Universitesi

Ars. Gor. Zehra Selen Sert, istanbul Okan Universitesi

Prof. M. Resat BASAR, Diizenleme Kurulu Bagkan, istanbul Okan Universitesi
Prof. Dr. Giiliz MUGAN, istanbul Okan Universitesi Rektérii

Isil OKAN, istanbul Okan Universitesi Miitevelli Heyeti Baskam

VEVEURGITN Eta) Yesim Demir

Akademisyen-Tasarimci ' J

“ICTEN DISA”
Sergileme ve Yayin Tasariminda Diisiince
Haritalari Bilginin Mimarisi Uzerine Notlar

12:30-14:00 Ogle Aras:

14:00-16:00 'MIRAS VE INSA' Panel




S EDESEHBERGUS Miras ve insa
Panel 27.Nisan.2026 14:00-16:00

Moderator:
Dr. Ogr. Uyesi Murat TIRPAN
istanbul Okan Universitesi

Prof. Dr. Hatice Oz Pektas Prof. Dr. Nilgiin Salur
“HERITYPE: Kiiltiirel Miras ve Tipografi” “Tasarim ve Siirdiiriilebilirlik”
istinye Universitesi Anadolu Universitesi

Prof. Melihat Tiiziin
“Baskiresim Sanatinda 3
Kiiltiirel Bellegin Katmanlari” &
Tekirdag Namik Kemal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Sevgi Yilmaz

“Giindelik Hayattan Dijital Ekranlara:
Tasarim, Temsil ve iletisim”

istanbul Okan Universitesi

Attila Karabay
Ogr. Gor. Atilla Atala “Al ile Tasarimin Transformasyonu”
“Gorsel Algi ve Gestalt ilkeleri” NoMo Creative Intelligence-
Medipol Universitesi Creative Director/Co Founder

Erdal Giiveng
“Denim ileri Déniisim”  \ |
Marka imaj Danmismani- Tasarimci l S /

- Toygun Basiding
g “Bir Reklam Filmi Nasil Cekilir”
Reklam Yonetmeni




L EESEHERLE Miras ve insa
PROGRAM

10:00-12:30 o
Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Adaylar I¢in Ilham ve Kariyer Rehberi

10:00-15:00 Universite Ogrencilerine Yonelik Atolyeler

13:30-16:00 Lise Ogrencilerine Yonelik Atolyeler

10:00-12:30 o
Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Adaylar I¢in Ilham ve Kariyer Rehberi

10:00-15:00 Universite Ogrencilerine Yonelik Atolyeler

13:30-16:00 Lise Ogrencilerine Yonelik Atdlyeler

10:00-12:30
Atolye yiiriitiiciilerin sunumu, kapanis degerlendirmesi

14:00-15:30
Atolye Calismalan Sergi, sertifika toreni, kapanis

29.Nisan.2026

30.Nisan.2026




L EESEHER G Miras ve insa

UNIVERSITE OGRENCILERINE YONELIK
ATOLYE PROGRAMLARI

Prof. Dr. Hatice OZ PEKTAS
HERITYPE: Kulturel Miras ve Tipografi Atolyesi
Tarihi Kentler icin Font Tasarim

27-28.Nisan.2026
10:00-15:00

Prof. Dr. Nilgun SALUR §

Up:Cycle

Tasarim ve Surdurulebirlik Atolyesi
27-28.Nisan.2026

10:00-15:00 [

Prof. Melihat TUZUN
Baskiresim Sanatinda Kiilturel Bellek Katmanlari

Baski Resim Atolyesi
5. | 27-28.Nisan.2026
iy 10:00-15:00

Ogr. Gor. Atilla ATALA

Gorsel Alg1 ve Gestalt ilkeleri Atdlyesi
27-28.Nisan.2026

10:00-15:00

Atilla KARABAY
Al ile Tasarimin Transformasyonu

27-28.Nisan.2026
10:00-15:00




L EESEHERLE Miras ve insa

UNIVERSITE OGRENCILERINE YONELIK
ATOLYE PROGRAMLARI

Toygun Basiding

Reklam Filmi Atolyesi

Bir Reklam Filmi Nasil Cekilir?
27-28.Nisan.2026

10:00-15:00

Erdal Giivenc, Selvi Yigci, Goniil Altunisik
Denim ileri Dondisiim Atélyesi
27-28.Nisan.2026

10:00-15:00




L EESEHER G Miras ve insa

LiISE OGRENCILERINE YONELIK
ATOLYE PROGRAMLARI

Dr. Ogr. Uyesi Bahar Kilic Adilce
Film Atolyesi - Fikirden Filme

A 27-28.Nisan.2026

| 13:30-16:00

Dr. Ogr. Uyesi Basak Ozkendirci
Block Print ile Surdurulebilir Canta Tasarimi

27-28.Nisan.2026
13:30-16:00

Ogr. Gor. Aykut Genc

27-28.Nisan.2026
13:30-16:00

Sistem Kurma Sureci Olarak Tasarima Bakmak

Ars. Gor. M. Naim Kara

Oyun Tasarimi Atolyesi - Kagittan Dijital Oyuna

27-28.Nisan.2026
13:30-16:00




Universite Ogrencilerine Yonelik Atélye

Prof. Dr. Hatice 0z Pektas

Akademisyen - Tasarimci

HERITYPE: Kiiltiirel Miras ve Tipografi
Tarihi Kentler icin Font Tasarimi

“Kentlerin Hafizasini Harflerle Tasarlamak.”

Kentler yalnizca mimari yapilar degil, ayni zamanda gorsel hafizalar ve kiiltiirel anlatilar tasirlar. Sokak tabelalari, tas kitabeler,
el yazmalari, graviirler ve geleneksel grafik dgeler bir kentin tipografik karakterinin izlerini olusturur.

HERITYPE atolyesi, tarihi kentlerin kiiltiirel mirasini analiz ederek bu mirasi cagdas tipografik tasarim yontemleriyle yeniden
yorumlamayi amaglar. Katilimailar, kiiltiirel arastirma ve gorsel analiz siireclerinden baslayarak bir kentin tarihsel dokusundan
ilham alan 6zgin font tasarimlari gelistireceklerdir.

Tipografi burada yalnizca harf iiretimi degil; bir kentin ruhunu, tarihini ve kiiltiirel kimligini gorsel bir dile doniistiirme siireci
olarak ele alinmaktadir. Bu atdlye boyunca katilimalar arastirma, eskiz, form gelistirme ve dijital iiretim siirelerini
deneyimleyerek kiiltiirel miras temelli tipografik tasarimin yaratici potansiyelini kesfedeceklerdir.

Bir tasarimai icin harfler yalnizca bigimler degildir; ge¢misin izlerini tasiyan, kentin bellegini goriiniir kilan ve
kiiltiirel siirekliligi gelecege aktaran yasayan gorsel varliklardir.

Universite Ogrencilerine Yonelik Atélye

Prof. Dr. Nilgiin Salur

Akademisyen-Tasarimci

Up:Cycle

Upcycling sanat, atik statiisiindeki malzemeleri yaratici miidahaleyle estetik ve islevsel degeri yiiksek nesnelere doniistiiriir.
Bu pratik, salt geri kazanimdan farkli olarak nesneye sanatsal niyet ve tasanmsal yeniden okuma getirir. Tiiketim toplumunun
atik krizine karsi gelistirilmis elestirel bir pratiktir; sanatciyr kiiltiirel ve ekolojik bir elegtirmen konumuna yerlestirir. "Cop"e
indirgenmis nesneleri baglamindan kopararak onlara yeni anlam katmanlar yiikler.

Bu atolye, katiimalarin giindelik hayatta gormezden gelinen plastik posetleri yaratict miidahaleyle 6zgiin sanat eserlerine
doniistiirme deneyimini yasatarak atik malzemelere yonelik algilarinda kalici bir doniisiim yaratmayi hedefler.

"Diinyanin atigi benim sanatim olur." — Kurt Schwitters
"The waste of the world becomes my art." — Kurt Schwitters




Universite Ogrencilerine Yonelik Atolye

Prof. Melihat Tiiziin
Akademisyen-Ressam

Baskiresim Sanatinda Kiiltiirel Bellek Katmanlari

Ronesans'tan itibaren baskiresim, ikonografik bellegin yayilmasinda belirleyici olmustur. 18. ve 19. yiizyillarda politik ve
toplumsal olaylarin gorsel arsivi baskiresim araciligiyla olusturulmustur. Savas ve travma temsilleri, kolektif hafizanin
alternatif bir gorsel kaydini iiretmistir. Kent graviirlerinde anonim figiirlerin kiiciilmesi ve karanlik alanlarin baskinligi, modern
oznenin yabanalasmasini goriiniir kilar. Bu baglamda baskiresim, yalnizligi bireysel bir durum olmaktan ¢ikararak kiiltiirel
bellegin bir katmanina dondistiirir.

Baskiresimde matris (plaka, tas, kalip), bellegin maddi karsiligi olarak diistiniilebilir. Kazima ve agindirma siiregleri, bellegin
iz birakma ve silinme dinamikleriyle benzerlik gdsterir. Her baski, ayni goriintiiniin tekran gibi goriinse de kiiciik farkliliklar
tretir; bu durum hatirlama ediminin doniisimlii dogasina isaret eder.

Baskiresim sanati, kiiltiirel bellegin hem tasiyicisi hem de direticisidir. Cogaltilabilir yapisi bellegi demokratiklestirir; politik ve
travmatik deneyimleri gorsel arsive doniistiiriir. Modern kent baglaminda ise bireysel yalnizligi kolektif bir deneyime
doniistiirerek kiiltiirel hafizanin Gnemli bir katmanini olusturur.

Modern kentte yalniz olan figiir mii bellegi tagir, yoksa o figiirii cogaltan matris mi?

Universite Ogrencilerine Yonelik Atolye

Atilla Atala

Tasarimci-Ogretim Gérevlisi

Gorsel Algi ve Gestalt ilkeleri

Gorsel algy, sadece goziimiiziin gordiiklerinden ibaret degildir. Beyin, gelen goriintiileri secer, diizenler ve anlamli bir biitiin
haline getirir. Dikkatimiz, ge¢mis deneyimlerimiz ve beklentilerimiz bu siireci etkiler. Bu atélyede katilimalar, gormenin
aslinda aktif bir yorumlama siireci oldugunu deneyimleyerek kesfedeceklerdir.

Atdlyede Gestalt ilkeleri olan yakinlik, benzerlik, siireklilik, tamamlama ve figiir-zemin iliskisi sade ve uygulamali 6rneklerle
ele alinacaktir. Bu ilkeler, tasanim ve gorsel iiretimde neden bazi diizenlemelerin daha dengeli ve etkili goriindiigiinii
anlamamiza yardima olur. Katiimalar, bu prensipleri bilingli sekilde kullanmayi dgreneceklerdir.

Teori ve uygulamayi bir araya getiren bu calisma, katilimailarin hem bakis agilarini gelistirmeyi hem de yaratici siireglerine
yeni bir katki saglamayi amaclar. Gorsel diinyay daha iyi anlamak ve daha etkili tasarimlar iiretmek isteyen
tasanimalar icin anlasilir ve ilham verici bir deneyim sunar.




Universite Ogrencilerine Yonelik Atolye

Atilla Karabay
NoMo Creative Intelligence - Creative Director / Co-Founder
Orbit Design Studio - Design Director / Co-Founder

Al ile Tasarimin Transformasyonu

Yillarca hayal giiciimiiz, araclanmizin ve kurallarin sinirlarina carpti. Simdi ise o duvarlar yikiliyor. Tasarim artik sadece bos bir
tuvali doldurmak degil, yepyeni evrenler insa etmektir.

Yapay zeka, diisiincelerimizle gerceklik arasindaki mesafeyi sifirlayan, soyut olani somutlastiran o giiglii
kopriidiir. Al bizim yerimizi almak icin degil, zihnimizin derinliklerindeki "Acaba nasil olurdu?" sorusunu
saniyeler icinde gorsellestirmek icin burada.

Artik "imkansiz', sadece heniiz yazilmamis bir kelimedir. insan zihninin essiz kivilaimi, yapay zekanin sinirsiz potansiyeliyle
bulustugunda kaliplar kirilir, kurallar esner ve en ucuk hayaller bile gozle goriiliir bir gercege doniisiir. Bizler, bize dayatilan

“olmasi gerekenleri" degil, zihnimizin sinirlarini zorlayan “olabileceklerin” pesindeyiz.

Gelecek, onu en cesur sekilde yeniden hayal edenlerindir.

Universite Ogrencilerine Yonelik Atolye

Toygun Basiding

Reklam Yonetmeni

Bir Reklam Filmi Nasil Cekilir?

Bir reklam filmi, yalnizca bir iiriinii degil; bir duyguyu, bir vaadi ve bir diinyayi satar.

Yonetmen Toygun Basiding, bu atolyede reklam filminin yaratia stratejiden set disiplinine, gorsel dilden kurgu
ritmine uzanan tiim retim siirecini katihmalarla paylasacak. Reklamin yalnizca bir satis araa degil,
yogunlastinimig bir anlati formu oldugunu hatirlatarak; kisa siirede giiclii etki yaratmanin estetik ve dramaturjik
inceliklerini ele alacak. Katihmalar, fikir gelistirmeden storyboard'a, ¢ekim planlamasindan post-prodiiksiyona
kadar profesyonel bir reklam filminin anatomisini uygulamali olarak deneyimleme firsati bulacak. Bu atdlye,
sinema dili ile piyasa gercekligini sofistike bir dengede bulusturmay hedefliyor.




Universite Ogrencilerine Yonelik Atolye

Erdal Giiveng
Marka imaj Danismani ve Tasarimci

Selvi Yigci, Goniil Altunisik

Alldenims kurucu ortaklar

Denim ileri Déniisiim - Denim Upcycling

Denim iiretiminde ortaya ¢ikan atik pantolonlar, cogu zaman iiretim siirecinin goriinmeyen bir parcasi olarak kalir. Bu atolye,
bu parcalari yaratici bir tasanm malzemesine doniistirmeyi amagliyor. Katilimailar iki giin boyunca atik pantolonlari yeniden
diistinerek onlari yeni bir iiriine doniistiirme siirecini deneyimleyecekler.

ilk giin katiimalar parcalanmig denimleri inceleyerek tasanm fikirleri gelistirecek ve parcalan bir araya getirmeye
baslayacaklar. ikini giin ise bu projeler tamamlanarak garment, canta ya da aksesuar formuna déniistiiriilecek.

Alldenims iiretiminden ¢ikan atik pantolonlarin kullanildigi bu atdlye, Erdal Giiveng moderatorliigiinde gerceklestirilecektir.
Amag, atik olarak goriilen denim parcalarinin yaratia bir bakig agisiyla yeniden deger kazanabilecegini
gostermektir.

Lise Ogrencilerine Yonelik Atélye

Dr. Ogr. Uyesi Basak Ozkendirci

Akademisyen

Block Print ile Siirdiiriilebilir Canta Tasarimi

insanlik tarihinin en eski tekstil zanaatlarindan biri olan ahsap baski sanatiyla, kumagin dokusunda kendi
hikayenizi yazmaya davetlisiniz.

Bu atdlyede, geleneksel 'yazma' sanatinin estetigini modern kompozisyonlarla harmanlayarak, ham bez cantalari kisisel birer
sanat nesnesine doniistiiriiyoruz.

Hizli tiiketim aliskanliklarina karsi 'Yavas Moda' felsefesiyle, siirdiiriilebilir malzemelerle uzun omiirlii ve zamansiz bir
aksesuar tasarlyoruz. El yapimi kaliplarin ritmik dokunuslanyla zihninizdeki formlari somutlastirirken, zanaatin meditatif
gliciini kesfedeceksiniz.

Bu atdlye sonunda sadece kendi imzanizi tagiyan 6zgiin bir cantaya sahip olmakla kalmayacak; ayni zamanda bir tasarimin ilk
asamasindan son dokunusuna kadar olan siireci deneyimleyerek, baski sanatinin temel tekniklerini ve kompozisyon
kurallarini iceren kalici bir zanaat becerisi kazanacaksiniz.




Lise Ogrencilerine Yonelik Atélye

Dr. Ogr. Uyesi Bahar Kili Adilge

Akademisyen

Fikirden Filme

Bir fikir nasil ve hangi asamalardan gecerek filme doniisiir?

Dr. Ogr. Uyesi Bahar Kili Adilce, bu atdlyede yaratia diisiincenin ham halinden sinemasal bir yapiya evrilisini; yazim, gorsel
tasanim ve iiretim siirecleri iizerinden biitiinliiklii bir perspektifle ele alacak. ilhamin daginik enerjisini dramaturjik bir
omurgaya donistiirmenin yollari, somut drnekler ve uygulamali calismalarla tartigilacak. Katilimailar, fikir gelistirme, anlati
kurma ve gorsel diinya insa etme asamalarini deneyimleyerek kendi projelerinin potansiyelini goriiniir kilacak. Atolye,
yaraticihigr disiplinle bulusturan, diisiinceyi sinemasal forma doniistiiren yogun ve ilham verici bir Giretim alani sunuyor.

Lise Ogrencilerine Yonelik Atdlye

Ars. Gor. M. Naim Kara

Akademisyen

, \‘;«.i e
N W%ﬂ
- Kagittan Dijital Oyuna

Oyun tasarlamak icin her zaman karmasik kodlara ihtiyaciniz yok; bazen iyi bir fikir ve bir parca kagit her seyi
baglatabilir.

Bu atdlyede, teknik karmasasindan biraz uzaklagip oyunun en yalin haline odaklaniyoruz. Temel amacimiz, bir oyuncunun
deneyimini nasil kurgulayacagimizi anlamak ve Level Design (Seviye Tasarimi) diinyasina hizli bir giris yapmak. Bir kagit ve
birkac kalemle; oyunun akisini, zorluk dengesini ve oyuncunun izleyecegi yolu tamamen kendi kurallanmizla kuruyoruz.

Tasarladigimiz kurgularin saniyeler icinde dijital birer bolime doniismesini izlerken, tasarimin mantigini en kisa yoldan

deneyimliyoruz. Burada onemli olan ne kadar iyi cizdigimiz degil, kurdugumuz diinyanin nasil bir oyun tecriibesine
doniistiigu.

Atdlye sonuda, kagit iizerindeki bir kurguyu dijital ortamda calisan bir oyun seviyesine doniistiirerek, oyun tasariminin temel
siireglerini bizzat deneyimlemis olacaksiniz.




Lise Ogrencilerine Yonelik Atdlye

Aykut Geng

Tasanimci-Ogretim Gorevlisi

i % Sistem Kurma Siireci Olarak Tasarima Bakmak
Tasarim sizi nasil etkiler, nasil baktirir, nereye yonlendirir, ne ifade eder?

Tasanim, tasarlamak aslinda bizlere yol gosterir. Kararlar almamizi, bir sistem olusturmamizi saglar. Kisacasi bir kurallar
biitiintidir. Bu kararlar ve bu dogrultuda olusturulan kurallar; algiyi yonlendirir, davranislan sekillendirir ve kullaniciya belirli
yollar dnerir.

Tasarlanmis olan bir iiriin; renk, bicim, hiyerarsi, bosluk ve etkilesim gibi dgeler araciligiyla kullaniaya, olusturulmus olan
sistemin hangi noktasinin énemli oldugunu, kullanicinin nereye bakmasi gerektigini ve nasil hareket etmesi gerektigini gosterir.
Bu nedenle tasarim yalnizca bir sekil, bir bicim tiretmek degil, ayni zamanda bir deneyimi yapilandirmaktir.

Bu atolye, tasaimin nasil bir sistem olusturdugunu, her giin maruz kaldigimiz, etrafimizi saran her tiirlii nesneye nasil
bakmamiz gerektigini, tiim bu yapilan bir sistem kurma siireci olarak okuyabilmeyi ele alacaktir. Boylece tasarimin giindelik

deneyimlerimizi nasil yapilandirdigi ve fark edilmeden nasil yon verdigi incelenecektir.

Gormemizin nasil degistigini, baktigimiz nesnelerin bizleri nasil yonlendirdigine dair keyifli bir okuma atolyesi.
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