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CAGRI METNi

istanbul Okan Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi biinyesinde hibrit olarak diizenlenecek
1. Uluslararasi Sanat ve Tasarim Sempozyumu, kiltlrel miras aktariminda bellek-duyusal deneyimler-
yaratici pratikler arasindaki diyaloglarin gesitlendirilmesini ve bu badlamda ortaya ¢ikan yaklagim
bigimlerini aragtirmayi amag ediniyor.

Kdltdrel miras, yalnizca maddi yapilar ve yazili belgelerle sinirli kalmadan gegmisin izlerini buglne
tasirken; bu mirasin tarihsel slregler, cevresel etkiler ve toplumsal déntsumlerle sekillendigi noktada
duyularin, bu aktarimin vazgegilmez bir bileseni olarak 6n plana ¢iktigi goruluyor. Duyular, bireysel ve
kolektif belledin yapi taglari olarak, koku, tat, isitme, dokunma ve gorme gibi algilar araciligiyla kiltirel
kimlik ve toplumsal hafizanin yeniden tretilmesine katki saglarken, 6zellikle sanat ve tasarim alanlarinda
duyularin etkin rold, kiltlrel mirasin aktarimini zenginlestiren, ge¢gmisi bugiiniin diinyasinda yeniden
kurgulayan ve konumlandiran bir dge olarak ele alinmayi mimkun kiliyor. Duyusal deneyimlerin bellegi
nasil etkiledigi ve bu etkilerin sanat ve tasarim pratiklerinde nasil somutlastigi sorulari, disiplinler arasi
tartigmalara zemin hazirlayan 6nemli bir tartisma alanina isaret ediyor. Bu anlamda, duyular, hafiza,
sanat ve tasarim kesigiminde yer alan dinamik iligkiler, yalnizca ge¢gmisin bugline taginmasini degil,
ayni zamanda gelecegin de kultlrel ve sanatsal perspektifler Gzerinden yeniden insa edilmesine
olanak taniyan bir alan agiyor.

Sempozyum kapsaminda gergeklesecek okumalarda bellek, aktarim, duyusal deneyim ve kdlturel
mirasinyeniyaratici pratiklerle tartigiilmasiyla, duyularin bireysel ve kolektif bellegin tasiyicisi olarak nasil
islev gordugu ve kaltirel kimligin yeniden uretimi Gzerine tartisma alanlari agilmasi dngdrulmektedir.

* Duyusal deneyimler, kultlrel miras aktariminin tasariminda ve sanatsal Uretim sureglerinde hangi
dlgude yer alirlar, etkileri nelerdir?

* Bir mek&nin kokusu, bir kumasin dokusu, bir gorselin rengi, bir sesin tinisi kiltirel bellegi nasil
harekete gegirir ve bu mirasin yeniden canlandiriimasina nasil katki saglar?

* Bellek ve duyusal deneyimler, disiplinler arasi bir yaklagimla nasil yeni sanat ve tasarim pratikleri
ortaya gikarabilir?

» Dijitallesen dunyada, duyusal deneyimlerin kulttrel mirasi koruma ve dénustirme sireclerine etkisi
nedir?

» Zamanin, mekanin ve kulturlerin farkh duyusal temsilleri, sanat ve tasarim disiplinlerinde nasil bir
diyalog kurar?

Bu ve benzeri sorulardan referanslarla Uretilecek problematiklerin irdelenecegi sempozyum, yaratici
alanlarda caligsan akademisyenlere, sanatgilara ve tasarimcilara, duyusal deneyimlerin kilttrel mirasin
korunmasi ve donustirilmesi slreglerindeki potansiyellerini kesfetme firsati sunarken, modern
dunyada bu mirasin yeniden uretiminde duyularin rolini daha derinlemesine anlamaya davet
etmektedir. Bu gok disiplinli platform, gegmis ile glinimuz arasindaki bagi duyular araciligiyla kurarak,
gelece@e yonelik yeni sanatsal ve tasarnim ile ifadesini guclendiren yaklagim bigimleri gelistirmeyi
hedeflemektedir.
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CALL FOR PAPERS

Organized in a hybrid format by the Faculty of Art, Design and Architecture at Istanbul Okan University,
the 1st International Art and Design Symposium aims to explore the diverse dialogues between
memory, sensory experiences, and creative practices in the transmission of cultural heritage, and to
investigate the forms of approaches that emerge within this context.

Cultural heritage carries traces of the past into the present, extending beyond tangible structures and
written documents. At the point where this heritage is shaped by historical processes, environmental
influences, and social transformations, the senses come to the forefront as an indispensable
component of transmission. As building blocks of individual and collective memory, the senses—
through perception such as smell, taste, hearing, touch, and sight—contribute to the reproduction of
cultural identity and social memory. Particularly in the fields of art and design, the active role of the
senses allows for the transmission of cultural heritage to be enriched, reinterpreting and repositioning
the past within today’s world. Questions around how sensory experiences affect memory, and how
these effects are materialized in artistic and design practices, open up fertile ground for interdisciplinary
discussion.

In this regard, the dynamic intersections of senses, memory, art, and design create a space not only
for carrying the past into the present, but also for reimagining the future through cultural and artistic
perspectives.

Through symposium presentations that will address memory, transmission, sensory experience, and
cultural heritage via new creative practices, it is anticipated that discussions will be generated on how
the senses function as carriers of individual and collective memory, and how they contribute to the
reproduction of cultural identity.

Key questions to be addressed include:

» To what extent do sensory experiences play a role in the design of cultural heritage transmission and
in artistic production processes, and what are their effects?

* How do the scent of a place, the texture of a fabric, the color of a visual, or the sound of a tone activate
cultural memory and contribute to the revitalization of this heritage?

* How can memory and sensory experience, through an interdisciplinary approach, lead to new art and
design practices?

* What is the impact of sensory experiences on the preservation and transformation of cultural heritage
in an increasingly digital world?

* How do different sensory representations of time, space, and cultures establish dialogue within the
disciplines of art and design?

The symposium invites academics, artists, and designers working in creative fields to explore the
potential of sensory experiences in preserving and transforming cultural heritage. It calls for a deeper
understanding of the role of the senses in the reproduction of heritage in the modern world. By
establishing a connection between the past and the present through the senses, this multidisciplinary
platform aims to develop new expressive approaches in art and design for the future.
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SEMPOZYUM PROGRAMI / SYMPOSIUM PROGRAM

19 MART 2025 - CARSAMBA / 19 MARCH 2025 - Wednesday

SALON 1 - Mimar Sinan Konferans Salonu | ROOM 17 - Mimar Sinan Conference Hall

10:00-10:20
ACILIS KONUSMALARI / OPENING SPEECHES

Prof. Resat Basar: Manifest'OU 1. Uluslararasi Sanat ve Tasarim Sempozyumu Dizenleme Kurulu
Baskan | Manifest’OU 1st International Art and Design Symposium Organizing Committee Chairman

Prof. Dr. Giiliz Mugan

istanbul Okan Universitesi Rektorii, Manifest'OU 1. Uluslararasi Sanat ve Tasarim Sempozyumu
Onursal Baskani | Rector of Istanbul Okan University, Manifest’'OU 1st International Art and Design
Symposium Honorary President

10:20 - 10:50
ANA KONUSMACI / KEYNOTE SPEAKER

Prof. Dr. Eva Sarlak: Isik Universitesi Gorsel Sanatlar Ogretim Uyesi | Isik University, Visual Arts
Faculty Member

11:00 - 12:15
HATIRLAMANIN BiQiMLERi: GORSEL ANLATI VE KOLEKTIF BELLEK
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Murat Tirpan

* Toplumsal Bir Yarayi Hatirlama Figiirii Olarak: “Alyazma Aniti” - Dog. Dr. Litfiye Bozdag

+ Bastiriimis Bellek ve Ortaya Cikan Sicak Gergekler: Kaygi (Inflame, 2017) - Edip Cevahir Moroglu

+ Anlatinin Dokusu: Diasporik Sanatta Tekstil ve Postkolonyal Elestiri - Sanaz G. Dordinejad, Dr. Ogr.
Uyesi Sakir Oziidogru

13:00 - 14:15
GORSEL HAFIZANIN HARITALARI
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Sevgi Yilmaz

- Eko-Elestirel Baglamda Bellek-Hakikat Kurgusu ve Fotografik Bakis - Dr. Ogr. Uyesi Pinar Boztepe
Mutlu

+ Kiiltiirel Mirasin Aktarilmasinda Cagdas Sanatin Rolii ve Yansimalari Uzerine Bir inceleme - Ogr.
Gor. Dilek K. Sener

+ Bakha Ayinlerinden Mevsimlik Koy Eglencelerine Gagdas Bir Mit Yaratmak: Balkan Erotik Epik -
Erdal Demir

14:30 - 15:30
SANATCILARIN GOZUNDEN HAFIZA VE TEMSIL
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Canan Demirok Balci

* Kimiyo Mishima’nin Yapitlarinda Anlamin ve Malzemenin D6niistimii - Ecem Yerman
« Kiilturel Bellek Tasiyicisi Olarak Camur Malzeme ve U¢ Cagdas Sanatgi - Dog¢. Ayse Canbolat,
Dog¢. Melis Boyaci
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19 MART 2025 - CARSAMBA / 19 MARCH 2025 - Wednesday

SALON 2 - Osman Hamdi Bey Konferans Salonu | ROOM 2 - 0Osman Hamdi Bey Conference Hall

11:00 - 12:15
MODA VE TEKSTIL TASARIMINDA KULTUREL ETKILESIMLER
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Serna Ugar Hatipoglu

« Kuiltiirel Mirasin Giincel Tekstil Tasarimina Aktarim Siirecinde Hayal Giiciiniin ve Yaraticiligin
Kullanimu - Dr. Ogr. Leyla Aksoy Gtilen, Dog. Nuray Er Biyikli, Prof. Dilek Alpan

- Eskisehir Halk Oyunlari Kostiimlerinin Dijitallestirme Siireci - Burcin Sabiha Yesil, Dr. Ogr. Uyesi
Sakir Oziidogru

« Popiiler Kiiltiir Ekseninden, 1960'lar ve Giiniimiiz Moda Anlayisina Bir Bakis - Dr. Ogr. Uyesi
Havva Meryem Imre

13:00 - 14:15
SANAT VE TASARIMDA DENEYiIMSEL OGRENME PRATIKLERI
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Eda Ozsoy

« Tasarim Stiidyosunda Duyusal Deneyimler: Karakdy'iin Cok Katmanh Yapisinin Kesfi - Dr. Ogr.
Uyesi Sezen Tarakei, Dr. Ogr. Uyesi Duygu Ozgiir, Ogr. Gér. Sanem Cosan Acar, Ars. Gér. Gizem
Kepenek

« Kiiltiir icindeki Benlik Kavrami: Otoetnografi - Dr. Ogr. Uyesi Huriye Celikcan

* Linol Baski ve Mekan Tasarimi: Geometrik Derinlik ve Doku Arayisinda Yaratici Bir Yaklagim -
Ogr. Goér. Eser Kasapodlu Gesodlu

14:30 - 15:30
MUZIKAL GELENEKLER VE KULTUREL AKTARIMLARI
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Alper Mazman

* Yurttan Sesler Toplulugu ve Kiiltiirel Bellegimizdeki Yansimalari - Dr. Ogr. Uyesi Ismail Glingér

* Baglama Acislarinda Dogaglamanin Rolii ve Kiiltiirel Bellegimizdeki izdiisiimleri - Dr. Ogr. Uyesi
Erhan Ozdemir

19 MART 2025 - CARSAMBA / 19 MARCH 2025 - Wednesday

ONLINE - MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Burak Kaplan, Dr. Ogr. Uyesi Damla Taymaz

11:00 - 12:00
KULTUREL MIRASIN DiJITAL EVRIMI 1

« Kiiltiirel Mirasin Gelecege Aktarilmasinda Yenilikci Bir Yaklagim: Dijital Oyunlar - Dr. Ogr. Uyesi
Yasemin Kayabasi

+ Animasyon Yoluyla Osmanh Minyatiirlerinin Kiiltiirel Bellekteki Yeniden insasi - Artiir Vahe
Karapekmez, Dr. Ogr. Uyesi lsmail Erim Giilacti

13:00 - 14:15
KOLTUREL MIRASIN DIJITAL EVRIMI 2

* Yapay Zekada istem Miihendisligi ve Aracin Gériinmez Etkisi - Sibel Gok, Dr. Ogr. Uyesi ismail Erim
Gllacti
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* Kiiltiirel Miras Yapilarinin Video Oyunlarinda Temsilinin Duyusal Deneyim Acisindan
Incelenmesi - Acelya Ozdirek, Ars. Gor. Selin Kaynar

14:30 - 16:00
SANAT VE TOPLUMSAL ELE$TiRi: KAMUSAL MUDAHALELER, SOSYAL MEDYA VE AKTiVizM

* Toplumsal Faydacilik ve Doga Baglaminda Sanat Uretimi - Dr. Ogr. Uyesi jpek Senel Ozayten
¢ Yikici Sanat Pratikleri Baglaminda Banksy Ornegi - Dr. Ogr. Uyesi M. Fatih Gok
* Red Dot Theory: Kamusal Mekani Hack’lemek - Ars. Gor. Elif Kbse Akdemir

20 MART 2025 - PERSEMBE / 20 MARCH 2025 - Thursday

SALON 1 - Mimar Sinan Konferans Salonu | ROOM 1 - Mimar Sinan Conference Hall

10:00 - 11:15
INSA EDILEN HAFIZA: MiMARI KiMLIK VE MEKANSAL BELLEK
MODERATOR: Dog. Dr. Seyhan Yardimli

» Mimari Mirasin Korunmasinin Yerel Turizme Etkisi: Tirilye Tas Mektep Ornegi - Dr. Ogr. Uyesi Eda
Ozsoy

« Kiiltiirel Miras Baglaminda Camilerde Minarelerin Duyusal ve Sembolik Rolii - Ars. G6r. frem Sedef
Cebecioglu . . o .

. Kij!tﬁrej Hafiza ve lyilestiren Mekan: qual E“dinburgh Hospital Ornegi - Dr. Ogr. Uyesi Elif Ozgen,
Dr. Ogr. Uyesi Mine T. Sariberberoglu, Dr. Ogr. Uyesi Saime G. Babali

11:30 - 12:45
iKONIK YAPILAR VE HAFIZANIN KATMANLARI
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Ceyhun ilsever

* Dokunsaldan Gorsele Bellek Aktarimi: Ortii Metaforu Uzerinden Art Nouveau Formlarin
Incelenmesi - Dr. Ogr. Uyesi Derya Ulker

14:00 - 15:15
TRACING THE CITY
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Cicek Unal

» Comprehending Cities Through Graphic Novels: Pedrosa’s Portugal - Dr. Ogr. Uyesi Ceren Celik
* Remembering “Night” Along With the Narratives of the “Kadife Sokak” Aka Bars Street
Workers - Nazli Mutlu

+ Adaptive Reuse Through Sensory Experience: the Case of Ankara Ziraat Bank Museum - Dr.
Ogr. Uyesi Ayca Ozmen

20 MAART 2025 - PERSEMBE / 20 MARCH 2025 - Thursday

SALON 2 - Osman Hamdi Bey Konferans Salonu | ROOM 2 - Osman Hamdi Bey Conference Hall
10:00 - 11:15

GELENEKTEN GELECEGE: DiJiTAL GAGDA KULTUREL DENEYIMLER
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Cicek Unal

10
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* Duyusal bir ic mekan érneginin geri doniisii: “Zeyrek Cinili Hamam” - Ogr. Gér. Dr. Gayem Dogan
* Dijitallesen Miizeler: Yeni Medya Sanatinin Mekansal Diyalogu - Hanife Celikodlu, Dog. Kamuran
Ozlem Sarnig

+ Miize ve Sergi Alanlarinda Dijitallesen Kiiltiirel Miras: Tasarim Siireci incelemesi - Ars. Gor.
Selin Kaynar, Ars. Gér. Mehtap Keklik

11:30- 12:30
GELENEKTEN GELECEGE: DiJITAL ORTAMDA SANAT VE KULTUREL iIMGELER
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Bahar Kili¢ Adilge

« Dijital Oyunlarda Gorsel Sanat ve Tasarim Yoluyla Kiiltiirel Mirasin Duyusal Deneyimlerle

Aktarimi - Gokge Ozturan, Dr. Ogr. Uyesi Cengiz Sahin
* Kiiltiirel Mirasin Dijital Platformda Sekil/ Zemin lliskisi - Alev Cinbarci

20 MART 2025 - PERSEMBE / 20 MARCH 2025 - Thursday

ONLINE - MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Elif Mira Demirhan, Dr. Ogr. Uyesi Kamile Oztiirk Késencig

10:00 - 11:15
MUZE, MEKAN VE BELLEK: FiZiKSEL VE DiJITAL ORTAMDA KULTUREL MiRASIN YENIDEN
KURGULANMASI 1

* Bellek ve Duyusal izler: Ayvalik Rahmi M. Kog Miizesi - Yagmur Séker, Dr. Ogr. Uyesi Sennur
Hilmioglu

* Siber Uzayda Kentsel Dinamizm: Ajan Tabanli Simiilasyon ve Etkilesimli Sistemlerle Bellegin
Yeniden Yapilandirilmasi - G6zde Betlilay Yorulmaz

« Kiiltiirel Mirasin Dijital Déniisiimii: Miizelerde AR ve VR Deneyimi - ilkem Tek, Dr. Ogr. Uyesi
Zeynep Birgonul

11:30 - 12:45
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ANA KONUSMACI / KEYNOTE SPEAKER

* Bager Akbay - Tasarimci, Sanatgi, E§itmen / Designer, Artist, Educator

12:15-12:45
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¢ Fisun Yalginkaya - Sanat Diinyamiz, Genel Yayin Yonetmeni / Sanat Dinyamiz, Editor-in-Chief
* Burcu Gimen - Yapi Kredi Muzesi, Muze Direktort / Yapr Kredi Museum, Museum Director
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KENT, BELLEK VE ANLATI: iISTANBUL'UN KAMUSAL ALANLARINDA SANAT VE MEKAN
MODERATOR: Dr. Ogr. Uyesi Sinan Savas

+ Bellek, Mekan ve Sanatin Doniistiiriiciiliigii (7 Sanat, 7 istasyon) - Ogr. Gér. Cemal Cagdas Erol,
Pembegdl Unudulmaz

* Sanat ve Mimarlik Kesisiminde Beyoglu Hafiza Mekanlar - Ogr. Gér. Rabia Kocaer, Prof. Dr.
Demet Irkli Eryildiz

* “Yapisal Gergeklikler” ile “Yazinsal Diigler” Arasinda Atmosfer - Ezgi Cavus, Dr. Ogr. Uyesi Beyza
Nur Bati, Ars. Gor. Serkan Can Hatipoglu

* Gecmise Acilan Perdeler: ingiliz Tiyatrosunda Bellek ve Duyusal izdiisiimler - Giilten Akg(il,
Nurcan Ada Cetinkaya
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BASTIRILMIS BELLEK VE ORTAYA CIKAN
SICAK GERCEKLER: KAYGI (INFLAME, 2017)

Edip Cevahir Moroglu, Doktora Ogrencisi

Ankara Haci Bayram Veli Universitesi, Lisansiisti Egitim Enstitiisi
Radyo Sinema ve Televizyon Anabilim Dali

e-mail: edipcevahirmoroglu@gmail.com
ORCID ID: 0000-0003-3777-5021

OzET

Bu calismada, bellek ve toplumsal travma kavramlarinin sinemadaki yansimalari incelenmis,
dzellikle Ceylan Ozgiin Ozgelik'in Kaygi (Inflame,2017) filmi (izerinden bireysel ve toplumsal bellegin
baskilanmasi, unutturulmasi ve hatirlanmasi suregleri filmde kullanilan ev, kentsel dontsim sahalari
gibi mekanlarin ve hissedilen fiziksel duyularin araciligiyla ele alinmistir. Bu dogrultuda amaclanan,
gecmiste yagsanmis travmatik olaylarin birey ve toplum Uzerindeki etkilerinin, sinema araciligiyla nasil
gorinlr hale getirilebileceginin ortaya ¢ikarilmasidir. Bu amag izleginde, bellek kavraminin felsefi ve
sosyolojik boyutlari Platon, Aristoteles, Halbwachs ve Benjamin gibi distinurlerin gorusleri ile beraber
ele alinarak bununla birlikte bellek mekanlari ve duyularin bellek ve travma arasindaki iligkisine
deginilmistir. S0z konusu bu egilimle sinemanin bu olgulari nasil isledigiyle ilgili daha derin bir anlayis
olusturmak hedeflemistir. Filmin karakter analizleri, mekan kullanimi ve anlati yapilari, unutturma
ve hatirlama suregleri baglaminda degerlendirilmistir. Calismada, baskarakter Hasret'in hikayesi,
toplumsal hafizanin birey Uzerindeki etkilerini anlamak igin bir arag olarak kullaniimistir. Hasret'in
belledi, gegcmiste yasanan Sivas Katliami gibi bir toplumsal travmanin izlerini tasimakta olup bu
travmanin bastirilmasi, birey belleginin sekillendirilmesi yoluyla ele alinmistir. Film, bireylerin hatirlama
sureglerinin nasil engellendigini ve hatirlama eyleminin bir miicadele bigimi oldugunu vurgulamaktadir.
Hasret'in is ve yagam alanindaki kisitlamalar, toplumsal bellegin manipule edilmesiyle iliskili olarak ele
alinirken, karakterin gegmise dair sorular sormasi ve hatirlama gabalari, bireysel bir kurtulugun 6tesinde
toplumsal bir farkindalik yaratmaya isaret etmektedir. Filmin, bireysel hikayenin igine yerlestirilen
toplumsal meselelerle, gegmisin travmalarini glin yuzine gikararak seyirciyi ylizlesmeye davet ettigi
vurgusu yapilmigtir. Calismanin bulgulari, sinemanin yalnizca sanatsal bir arag degil, ayni zamanda
toplumsal hafizanin yeniden insasinda glgli bir yontem oldugunu gostermektedir. Sinemanin,
toplumsal travmalarin ifsa edilmesi, gegcmiste yasanan acilarin hatirlanmasi ve daha genis bir
toplumsal farkindalik yaratiimasi igin dnemli bir arag¢ oldugu ortaya koyulmaya galisiimistir. Kaygi filmi,
gecmisteki travmalarin toplumsal bellekteki yeri, bu travmalarin birey Gzerindeki uzun sureli etkileri ve
bu travmalarin unutturulma gabalarina karsi verilen micadelenin simgesel bir anlatisi olarak islenmis,
bu baglamda, benzer calismalarda farkh kultirel ve tarihsel baglamlarin ele alinmasi 6nerilerek,
sinemanin toplumsal sorunlari tartisan bir platform olarak dederlendirilmesi gerektigi vurgulanmistir.
Bellek ve sinemanin kesisiminde yapilan bu galisma, hatirlama ve unutturma kavramlarinin birey ve
toplum uzerindeki etkileriyle mekanin ve duyularin bu suregte nasil bir rol oynadiginin anlagiimasi
adina katki saglamayi hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Bellek, Unutma, Hatirlama, Toplumsal Travma, Kaygi
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TOPLUMSAL BiR YARAYI HATIRLAMA FiGURU OLARAK:
“ALYAZMA ANITI”

Liitfiye Bozdag, Do¢ent Doktor, Bagimsiz Aragtirmaci

OzZET

Sanat yapitl sadece sanat yapiti degildir. Toplumsal bir yarayl hatirlama figlirii olarak sanat yapiti
toplumsal bellek icin ‘hafiza tetikleyicisi’ olarak orada durur. “Al yazma" Antalya Kent Konseyi Kadin
Meclisi ve Muratpasa Belediyesinin is birligiyle gergeklestirilen bir kadin heykeltras Meri¢ Hizal'in
kadin cinayetlerine duyulan tepkiyi toplumun hafizasina birakmak Uizere yaptigi bir sanat yapitidir. Bu
anit, Muratpasa ilgesindeki Palmiye Parki'nda 07 Mart 2012 tarihinde kamuya acild.

“Anadolu’da kadinlarin baslarina orttiigi yazma formundan yola ¢ikarak lggen bigciminde tasarlanan
bu anit, patriarkal diizende, toplumsal cinsiyet bakisinda taciz, tecaviiz sonucu éldlirtilen kadinlari
sembolize ediyor’.

Yazmanin tiggen formundan yola gikan sanatgi kirmizi metal bir piramit form olarak tasarimini yapiyor.
Bu Giggen metal formun lzerine siddete kurban giden kadinlarin isimlerini oyarak harflerin boglugundan
1s1gin iceri sizmasini saghyor. Kirmizi piramit form Uzerine oyulan kadin isimlerinin boslugundan sizan
Isigin anitinigine gireninsanlarin tzerine diismesi, bu yapiti deneyimleyen alimlayicida yogun bir duygu
durumu olusturuyor. Oldiiriilen kadinlarin isimlerini yansima sonucu (izerinde géren alimlayicilar,
Urperdiklerini, bu cinayetlerle ylzlestiklerini soyluyorlar. Ziyaretgiler oyulmus isimlerin bogluklarindan
yere yansiyan kadin kurbanlarin isimlerinin Gzerine basmak istemiyorlar. Sanki Uizerine basarlarsa
onlari bir kez daha inciteceklerini diiglinerek tedirgin oluyorlar.

“Alyazma AnitI” toplumsal bir aciyl unutmamak, o aciyla yizlesmek icin canli bir bellek yaratma ve
evrensel hakikati temsil etmek Ulzere orada duruyor. Bu anit, sanat nesnesinin uyandirdigi estetik
duygulanimi agan “kadin cinayetleri” gibi toplumsal bir olgunun dislince zemininde evrensellesen bir
konuma oturuyor. Kadin cinayetlerine maruz kalan bir toplumun duyusal deneyimlerinin bellegi nasil
tetikledigini ve sanat tasarim pratiklerinde nasil somutlastigini bize gosterirken toplumsal hafizanin
yeniden Uretilmesine katki sagliyor.

Anahtar Kelimeler: Kadin Cinayetleri, Alyazma Aniti, Meri¢ Hizal, Toplumsal Bellek, Toplumsal
Cinsiyet, Yuzlesme

YONTEM: Bu bildiride nitel aragtirma ydntemi kullanilmig, Meri¢ Hizal'n “Alyazma Anit” érnegi
uzerinden hatirlama figlirli olarak sanat yapiti, toplumsal bellek, hafiza tetikleyicisi, kadin cinayetleri,
toplumsal cinsiyet, ylizlesme gibi kavramlar ele ahinmigtir. Ayrica bildiri konusuyla ilgili literatlr taramasi
yapilmig derlenen bilgiler analiz edilerek konu 6zelinde yorumlara ve elestirilere yer verilmistir.
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ANLATININ DOKUSU:
DIASPORIK SANATTA TEKSTIL VE POSTKOLONYAL ELESTIRI

Sanaz Ghorbandordinejad
Eskisehir Teknik Universitesi, Tekstil ve Moda Tasarimi Anabilim Dali

e-mail: sanazdordi@gmail.com
ORCID ID: 0009-0000-0144-0946

Sakir Oziidogru, Doktor Ogretim Uyesi
Eskisehir Teknik Universitesi, Tekstil ve Moda Tasarimi Anabilim Dali

e-mail: sakiro@eskisehir.edu.tr
ORCID ID: 0000-0001-5451-1971

OzET

Postkolonyalizm, sdmlrge sonrasi donemde kimlik ve kilturel ifadeler arasindaki iligkileri anlamaya
yonelik kritik bir cergeve sunmaktadir. Postkolonyalizm kimlik Gzerinden gégmen meselesini tartigmak
icin de iglevsel bir gergeve olarak kullanilabilir. Dolayisiyla gogun ve 6zelinde diasporanin, sanatgilarin
kisisel kimliklerini ve sanatlarini sekillendirmedeki etkisi buyuktir. Bu baglamda, diasporik sanatgilar,
go¢ ve kimlik deneyimlerini sanatsal uUretimlerine yansitarak, kendi tarihlerini, anavatanina duydugu
aidiyet duygusuyla kulturel belledi sanatina yansitip yagsatmaya ¢aligmaktadir ve kimlik micadelelerini
ifade etmektedir.

Sonyillarda sanatgilar, postkolonyal distince basta olmak lizere genis bir teorik birikimden faydalanarak
tekstil sanatini daha karmasik fikirlerin iletimi i¢in bir ara¢ olarak kullanmaya baslamiglardir. Tekstil
sanati, islevsel bir nesne olmanin Otesine gecgerek, metaforik dizeyde c¢ok katmanli anlatilar
barindirmaktadir. Geleneksel el sanatlar ile modern ifade bigimlerini bir araya getiren bu sanat dal,
kaltdrel kimliklerin hem gorsel hem de dokunsal bir temsili olarak 6ne gikmaktadir.

Bu galisma, postkolonyal ve diaspora sanatinin kesisim noktasini ele alarak, iran kdkenli diasporik
sanatci Niyaz Azadikhah'in tekstil alanindaki eserlerini analiz ederek, sanatginin geleneksel dokuma ve
tekstil motiflerini nasil yeniden yorumladigini ve bu motifleri postkolonyal kimlik anlatilar olugturmak
icin nasil kullandigini tartigsmaktadir. Bu baglamda, eserlerin hem bireysel hem de kolektif kimliklerin
ifade edilmesindeki roli detayl bir sekilde incelenecektir.

Calisma, sanatgiyla yari yapilandiriimig mulakat, sanat eserlerinin gorsel analizi gibi nitel bir metodoloji
benimsemektedir; bunlara ek olarak, postkolonyal ve diaspora sanati uygulamalari Gizerine baglamsal
bir literatlr taramasi da icermektedir. Bu gok yonli yaklasim, tekstil sanatinin hem kisisel hem de kolektif
bir postkolonyal elestiri bigimi olarak nasil hizmet ettigini anlamak, sanat, kimlik ve postkolonyal teori
arasindaki kesisimlere dair yeni bir perspektif sunmayi ve geleneksel matiflerin diasporik baglamda
yeniden anlamlandiriimasi igin kapsamli bir gergeve elde etmeyi amaclamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Postkolonyalizm, Diaspora Sanati, Tekstil Sanati, Kiiltiirel Kimlik, Gé¢ ve
Aidiyet
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KULTUREL MiRASIN AKTARILMASINDA CAGDAS SANATIN ROLU VE
YANSIMALARI UZERINE BiR iNCELEME

Dilek Karaaziz Sener, Ogretim Géreviisi, Dr.

Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bolimii
Hacettepe Universitesi, Hacettepe Sanat Mizesi, Miize Mudiru

e-mail: dsener@hacettepe.edu.tr
ORCID ID: 0000-0001-5111-3724

OZET

Kultirel miras, bir toplumun kultur, degerler ve geleneklerini kapsamaktadir. Kiltirel miras, paylagilan
bir bag, bir topluluga ait olma anlamina gelir. Toplumlarin, tarihlerini kimliklerini; ge¢cmis, bugun ve
gelecekle olan bagini temsil eder. Toplumlarin tarihini, degerlerini ve kimligini bunyesinde barindiran
kiltdrel miras, kiresellesme, kentlesme, catisma ve cevresel degisimlerden kaynaklanan surekli
tehditlerle karsi karsiyadir. Bu mirasi korumak, yalnizca gegmisle bagi strdirmek igin degil, ayni
zamanda gelecek nesillerin insan deneyiminin g¢esitli dokularini anlayip takdir edebilmesini saglamak
acisindan da ¢ok 6nemlidir. Kulturel mirasi korumanin yenilikgi ve etkili yontemlerinden biri, gecmisle
bugtin arasinda bir kdpru gorevi géren, daha derin bir baglanti ve anlayigi tesvik eden ¢agdas sanattir.
Bu bakis agisindan hareketle arastirmada, Turkiye'deki ginumuz sanatgilari tzerinden kiltirel mirasin
gelecege aktariminda rol oynayan eserlerini, kavramsal dinyalarini ve bu diinyanin soyuttan somuta
gecis asamasi olan Uretimlerine odaklanarak, buglinin sanatina kisa bir bakis ortaya konulmaya
caligilacaktir. Geleneklerin yeniden yorumlanmasi, canlandiriimasi ve bir yontem belirleyerek, 6rnegin
sanatin diliyle gelecede aktariimasi Dinya'da, Avrupa'da ve Ulkemizde birgok sanatginin koken,
kimlik, dun, bugln ve yarin kaygilarina yonelik gabalarini toplumla bulusturmakta 6nem tagimaktadir.
Cagdas sanatgilar genellikle geleneksel sanat formlarindan, ritiellerden ve sembollerden ilham
alarak bunlari modern baglamlarda yeniden yorumluyorlar. Bu yeniden yorumlama, unutulabilecek
kiiltiirel uygulamalara olan ilgiyi canlandirabilir. Ornegin sanatgilar, geleneksel dokuma tekniklerini,
yoreye 6zgu desenleri veya antik hikaye anlatma yontemlerini eserlerine dahil ederek bu gelenekleri
halkin bilincinde canl tutabilirler. Arastirmada bu amagtan yola ¢ikarak, Tlrkiye'de 6zellikle son on
yilda yapitlariyla 6n plana ¢ikan farkl disiplinlerden (¢ sanatginin isleri Uzerinden, kulttrel bellegin
animsatilmasi, yasatilmasi ve gelecede aktariimasi konusunda nitel betimsel tarama yodntemi
modeli kullanilarak bir degerlendirme gergeklestirilecektir. Boylece Gagdas Sanat'in kiltlirel mirasin
yasatildigi glinimiz dinyasindan gelecege yolculugu ve bu yolculukta bellege biraktidi bilgi, izlenim
ve gunumduz sanatgl modelinin kokenlerine, gegmisine yolculugunun izi surulecektir. Ayrica, kulturel
bellegin, glinimilz sanatgilarinin (Ramazan Can, Elif Uras, Burgak Bingdl ve Gozde Ju) toplumsal
bellege katki ve bellegin gelecegde aktariimasi, yagatiimasi ve animsanma bakimindan da yapitlarindaki
gorsel, bilgi ve belgeye dayali kavramsal kaygilari, 6nermeleri, sanatgilarla yapilan gorismelerin ve
genel malzeme, tema, farkl disiplinlere olan ilgilerinin nedeni Uzerine bir tartisma, degerlendirme ve
sonugcta kulturel bellegin gelecekteki konumuna dair yine sanatgilarin dusinsel pratiklerine yonelik bir
yontemle aragtirmanin sonuglarina ulagsmak dnem tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas Sanat, Kiiltiirel bellek, kiiltiirel miras, glincel sanat, gelenegin yeniden
yorumlanmasi
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BAKHA AYINLERINDEN MEVSIMLIK KOY EGLENCELERINE CAGDAS
BiR MiT YARATMAK: BALKAN EROTIK EPiK

Erdal Demir, Sanatta Yeterlik Ogrencisi

Diizce Universitesi, Sanat Tasarim Fakdiltesi Lisans Ustii Enstitiisi
Resim Ana Sanat Dali

e-mail: erdal96872@ogr.duzce.edu, demirerdal767@gmail.com
ORCID ID: 0000-0002-1998-2556

OzET

Bu bidiride, Marina Abromovig¢'in 2005 tarihli Balkan Erotik Epik adli video performansi, Metin And'in
Dionisos ve Anadolu Kdylusu kitabindan hareketle kdy seyirlik oyunlarinin ve mevsim eglencelerinin
cagdas sanat pratigindeki karsiligi Uzerinden yeniden incelenecektir. Cagdas sanatin ¢ok disiplinli
yapisindan hareketle, performans sanatgisi Marina Abromovic'in Balkan Erotik Epik adli video
performansinin, mevsim eglenceleri ve halk sdylenceleri Gzerinden, hermendétik anlatisini kurmayi
amagclamaktayim. Aragtirma literatir taramasi Uzerinden ¢apraz okumalar yaparak gergeklestirilmistir.
Animizm temelli mevsim eglenceleri ve ritiellerine modernite’'nin monokrom akilciligina elestirel
bir mesafede, romantizmin halk kulturine egildigi sOylencesel perspektifte, modern oncesi
zamanlarla iligski kurma egilimindeki cagdas sanatta da rastlamaktayiz. Toplumsal, kilttrel ve ekolojik
surdurilebilirlik; oyun, mit, anlam; mevsim eglenceleri ve ritlelleri Abromovi¢'in Balkan Erotik Epik
adli galismasinda agkin bir yapi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Marina Abromovi¢c Balkan Erotik
Epik’ de, insan doga 6zdesligini dogurganlik, bereket ve tarim kultinu igeren Dogu Avrupa rituel ve
inaniglarinin oyunsal yapisi ve folklorik anlatisi ile ele almistir. Ayinsel bu ritteller, ekinleri, bereketi
artirmak igin toprakla giftlesmek ya da kuraklk ve firtinalara neden olan kot gugleri korkutmak igin
cinsel organlarini gokyiziine gostermek gibi oyunsal/ blylsel bir karakter tagsimaktadir. Bolgede,
Gineydogu Avrupa’ da kuraklik zamanlarinda bir kdy seyirlik oyunu olan dodola temsili sergilenir ve
ciplaklik dogayla 6zdesleyim adina burada da 6ne gikan unsurlardan biridir. Bunun gibi bereket Gzerine
Anadolu’da da farkh yore ve bdlgelerde birgok ritiel ve temsil mevcuttur. Abromovig, halk kiltlrine
cagdas bir gergeklikten egdildigi calismasinda, kadinin doga ile olan bagini ve dogal cinsel dongulerini
kutsayan anlatisini sunmaktadir. Balkan Erotik Epik, akil ve mekanik ilerleme Uzerine kurulu ¢agdas
kiltirdn kargl kutbuna konumlanarak o6zgurlugin ve akiskan doganin temsil buldugu bir Dionisos
tapimina; kadinlarin katilimiyla olusan formundan kaynakl modern bir Bakkhos ayinine dontismektedir.
donusmektedir. Bu haliyle de laboratuvar gergekligine indirgenmis Apollonik kultirinun kargi kutbunu
olusturmaktadir. Arastirmanin nihai sonuglarina bildiride yer verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Ritiiel, Kiltiir, Mit, Anlam, Bakkhos, Balkan Erotik Epik
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EKO-ELESTIREL BAGLAMDA BELLEK- HAKIKAT KURGUSU VE
FOTOGRAFIK BAKIS

Pinar Boztepe Mutlu, Doktor Ogretim Uyesi

Dokuz Eyliil Universitesi, Glizel Sanatlar Fakdiltesi
Fotograf Bolimi

e-mail: pinar.boztepe@deu.edu.tr
ORCID ID: 0000-0002-1760-7218

OZET

Sanatsal bakis agisinin ekoloji ve gevresel baglamda sundugu temsil ve yontemler, farkli disiplinlerin
bu alandaki yaklasimlarina katki saglamaktadir. Doganin, siiblim estetikle olan iligkisi ve insan etkisinin
giderek artan kaygilari glincel sanat vizyonunda genis bir bicimde yer bulmaktadir. Cevresel krizlerin
tasvirinde izleyicinin 6znel bir bicimde insa ettigi kulturel perspektif, gorsel kulturiin dogayla iligkisinde
derinlesmektedir. Elestirel bir vizyonla doJaya ve gevreye yonelik gergeklesen yaklagim, sanatsal
anlatinin dilini kaygi ve gergeklik merkezli bir gergeveye yoneltmistir. Gergekligin bdylesi bir krizle olan
etkilesimi, disiplinler arasi bir sdylemle, temsile yeni ifade yontemleri kazandirmaktadir.

Manzara temsilinde fotografik bakis, gorsel anlatida tekil goruntilerin yarattigi biricik alglyr yeni
baglamlarda tartismaya acmistir. Cevre, doga ve siiblim estetigin yarattigi tasvirleri hem ¢evresel hem
de toplumsal bellegin izleri dolayisiyla ifadeye dahil etmistir. Kavramsal fotografin bellek ve hakikat
ile olan diyalogunu, gergeklik vizyonuyla tartistii biyopolitikalar ve ekolojik stratejilerde gormekteyiz.
Gezegenin kirilgan dogasini ve eylem planlarina yonelik kritikleri aktaran ayni zamanda yeni bir estetik
dili 6ngoren, interdisipliner bir yaklagim potansiyeli s6z konusudur.

Bu calisma, fotograf sanatinin gevre ve ekolojiyle olan diyaloguna odaklanarak idealize bir siblim
estetigin yontemlerini analiz etmeyi amaglamigtir. Eko-imge taniminin derinliklerini incelerken
fotografik temsilde 6znel yaklagimlarinda guincel stratejileri tartismayi hedefler. Bu baglamda Beate
Gutschow ve Noémie Goudal gibi sanatgilarin ilgili serileri incelenerek insan etkisinin manipulatif ve
donustlricu gergevesi analiz edilecektir.

Anahtar Kelimeler: Ekoloji ve Sanat, Fotograf sanati, Bellek ve Fotograf, Kavramsal Sanat, Eko-
Elestiri
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KULTUREL BELLEK TASIYICISI OLARAK CAMUR MALZEME VE
UC CAGDAS SANATCI

Ayse Canbolat, Dogent
Mugla Sitki Kogman Universitesi, Bodrum Giizel Sanatlar Fakdiltesi, Seramik Bolimii

e-mail: aysecanbolat@mu.edu.tr
ORCID ID: 0000-0002-7408-3406

Melis Boyaci, Docent
istanbul Topkapi Universitesi, iletisim Fakiiltesi, Gorsel iletisim Tasarimi Bolimii

e-mail: melisboyaci13@gmail.com
ORCID ID: 0000-0003-2939-6523

OzET

John Dewey'in “sanat ve deneyim iligkisi” Uzerinden ¢agdas sanatgilarin izleyiciyi katilimci olarak
calisma slrecine dahil etmesi ve bu katihm surecinde seramik sanatinin iginde barindirdigi duyusal
deneyim ve kulturel bellek baglaminda iletisim kurma ve alan agmaya yonelik 6zellikleri Gzerinde
durulacaktir. Dewey'e gore deneyim; kisinin dlinya ve cevresiyle kurdugu surekli bir etkilesimdir.
Bu etkilesim hem zihinsel hem de duygusal olmak Uzere iki yonlu igler. Deneyim, bireyin dis dinya
ile aktif bir sekilde katiimda bulunarak anlam yaratma sirecidir. Bu noktada sanat da “toplumsal
bir deneyim”dir. Seramik bu baglamda deneyimsel bir sanat alani olarak 6ne gikar. Seramik yapma
sureci bir nesne yaratmanin 6tesinde, camur malzeme ile derin bir etkilesim, bedensel farkindalik ve
duygusal yogunluk gerektirir. Dewey'in sanat anlayigina gore; sanatgi camuru sekillendirirken, onun
yapisal 6zelliklerini ve duygusal etkilerini hissederek bu stireci bir deneyim haline getirir. Yani seramik
sanatinda kullanilan gamurun sanatginin ve de katimcilarin ellerinde bigim buldugu sekillendirme
streci Dewey’in felsefesinde vurguladigi gibi aktif bir deneyim yaratir. Seramigin temel malzemesi
olan gamur, dogal ve kolay erigilebilir yani ile insanoglunun ilk sekil verdigi malzeme olarak sanat
alaninda da gagdas sanatgilar tarafindan genis kullanim alani bulmaktadir. Plastik bir malzeme olarak
gamur; dokunma, hissetme, bigimlendirme, tasarlama, yaratma, Uretme ve yoktan var etme gibi pek
cok olanagi da iginde barindirmaktadir. Dokunma-hissetme, dokunma-iz birakma, tasarlama-yaratma
gibi insanin duyusal diinyasina hitap eden, doga ile arasinda olmasi gereken temel bagi sunmaktadir.
Camur, iginde bulundugumuz dijital diinyamizda gorsel ve sanal gergeklikler icinde somut ve dogrudan
hissedilebilir bir deneyim sunar. Bu deneyimle izleyicinin slrece, diger anlamda, uretime dahil
edilerek, camur ile bag kurmasi saglanmaktadir. Bu calismada Dewey'in Uzerinde durdugu deneyimin
bitlnlagu, baglamhhg, etkilesimli Gretim/yaratim sireci, sanatin yagsamla bitiinlesmesi kdltiirel ve
tarihsel deneyimlerin tasiyicisi olarak alan agmasi baglaminda Antony Gormley “Field Serisi”, Clare
Twomey “Manifest: 10000 Hours” ve Urs Fischer'in “YES!” projesi lzerinden ele alinacaktir. Her
bir sanatginin benimsedigi anlayis, izleyicinin surece dahil edilme gerekge ve nedenleri lizerinde
durularak hem sanatgi hem de katihmci agisindan kulturel ve tarihsel bellegin bir aktarim alani olarak
camur ve katihmci iligkisi baglaminda ele alinacaktir. Tarihsel belle§e sahip olan gamur ve katilimci
sanat Uzerinden ilerleyen bu Ug sanatginin, “deneyimi butunlestiren ve katilimcilarin algilarini yeniden
sekillendiren” surece katilimcilari davet ettikleri gorilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Camur, Deneyim, Uretim, Kiiltiirel Bellek, Katiimci Sanat
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KIMIYO MISHIMA'NIN YAPITLARINDA ANLAMIN VE
MALZEMENIN DONUSUMU

Ecem Yerman, Bagimsiz Arastirmaci, Sanatta Yeterlik Mezunu

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi
Heykel Bolimu

e-mail: ecemyerman@gmail.com
ORCID ID: 0009-0007-4630-2820

OZET

Osaka dogumlu Mishima, Il. Diinya Savasi'nin yikimina sahitlik etmistir. Savasin yarattigi travma ve
travma sonrasi toparlanma surecindeki toplumun edindigi davranis bicimleri, sanatcginin tretimine
yansir. Mishima, yapit Uretiminde secmis oldugu tema, kullandi§i malzemeler ve serigrafi teknigi
ile insanin, nesnelerin ve hatta kultlrtn ikili yapisina karsi diyalektik bir dil olusturur. “Bilgi icinde
bodulma korkusu ve endisesi” temasi ile bilginin surekli yinelendigi; guncelligini yitirdigi, 6grenilen
her seyin aninda demode oldudu, neyin dogru neyin yanls oldugunun anlasiimadigi bir yiginla
micadele halinde oldugumuzu vurgular. Béylelikle toplumun belirsizlige striklendiginin altini gizen
Mishima'nin yapitlarinda bilgi bir tehlike-tehdit unsuruna donusur. Zira iletisimin saglkh bir sekilde
gerceklesemedigi savas ortaminda bilgi merkezilesir, denetim amacli topluma sunulur ve toplumun
kaygilari, korkulari, umutlar tetiklenir, duyulari kirilganlasir. Bellegimiz olaylarin bize yansitiima ve bizim
olaylar deneyimle, algilama durumumuza gore sekillenir. Bu sebepten toplumsal hafizanin olusumu
toplumunun algilarina midahale ile gergeklesir. Giinimiz toplumunda ise bilgi istenci, tiketim
¢ilginh@inin, insanin doymak bilmez arzularinin bir uzantisini olusturur. Mishima bu durumu “Kinlabilir
Basili Malzeme” (1971-2024) serisinde gazete, dergi, manga vb. yazil iletisim araglarini ve igecek
kutular, bira siseleri gibi tiketim kaltiranin kalintilar olarak nitelendirdigi nesneleri seramikten
hiperrealist bir sekilde Ureterek elestirir. Sanatginin kullandigi teknik ve sectigi malzeme algilarimiz
ile oynayarak dokunma istencimizi harekete gegirir. Giindelik hayatimizda stirekli elimizin altinda olan
nesneleri bir yapita donlstiren Mishima, bu nesnelere ylkledigimiz anlamin degiskenligini ele alir.
Bununla birlikte bu nesneleri seramikten taklit etmesi duyusal bir yanilsama da yaratarak gergeklik
algimizi sorgulatir. Sanatgi i¢in seramik catlayabilen, kirilabilen dogasi ile hassas bir malzemedir,
bu sebepten ayni bilgi gibi dikkatli bir sekilde kullanilmasi gerekir. Baska bir agidan degerlendirmek
gerekirse, yazili tarihi, bellegi olusturan bu kaynaklar seramikten tekrardan Ureterek bir tir arsiv de
olusturmaktadir. Zira tiketime dayali kiltir iginde anlam her an yeniden degisip, donlsebildiginden
bellek de kirilganlagmaktadir; olaylar unutulmakta veya hatirlanma bigimleri farklilagmaktadir.
Toplumun gecmisi hatirlama sekli degismekte ve yeniden yapilandiriimaktadir. Sanatginin “kiriigan”
seramik yapitlar tzerinden toplumsal hafizanin, kiltirin tiketime dayali “cagdas” dunya igerisinde
nasil sekillendigi ve yeniden olusturuldugu incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Anlam, Malzeme, Kirilganlik, Bilgi, Tiiketim
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ESKISEHIR HALK OYUNLARI KOSTUMLERININ
DIJITALLESTIRME SURECI

Bur¢in Sabiha Yesil, Yiiksek Lisans Ogrencisi
Eskisehir Teknik Universitesi, Lisanstisti Egitim Enstitlisii, Tekstil ve Moda Tasarimi Anabilim Dal

e-mail: burcinsabiha@gmail.com
ORCID ID: 0009-0009-1234-5085

Sakir Oziidogru, Doktor Ogretim Uyesi
Eskisehir Teknik Universitesi, Lisanstisti Egitim Enstitlisii, Tekstil ve Moda Tasarimi Anabilim Dal

e-mail: sakiro@eskisehir.edu.tr
ORCID ID: 0000-0001-5451-1971

OzET

Bu bildiri, UNESCO'nun somut olmayan kiltirel mirasin korunmasi ve aktariimasi yaklagimi
cergevesinde, Eskisehir halk oyunlarn kostimlerinin dijitallestirilmesi srecine odaklanan ve kulturel
surdurulebilirlik perspektifiyle devam eden bir yliksek lisans arastirmasinin ara bulgularini paylagmayi
amaglamaktadir. Arastirmanin temel amaci, halk oyunlarina 6zgl kostlimleri dijital ortamda
belgeleyerek geleneksel degerlerin korunmasini desteklemek ve bu siirece dair deneyimleri paylagsarak
gorus aligverisinde bulunmaktir.

Eskisehir Anadolu Universitesi Halkbilim ve Arastirmalari Merkezi'nde yer alan yazili dokiimanlar ve
gorsel materyaller galismada kaynak olarak kullaniimigtir. Bu materyaller, halk oyunlari kostimlerinin
form, renk, nakis ve aksesuar gibi folklorik 6zelliklerini ortaya koymak amaciyla analiz edilmistir. Ayrica
dijitallestirme surecinde kullanilan tasarim yazilimlari (Adobe lllustrator, Inkscape/Inkstitch ve CLO
3D gibi) hem yaratici hem de teknik siireglerde veri toplama ve degerlendirme araglari olarak iglev
gormustar.

Mevcut bildirinin drneklemi Eskisehir bolgesine 6zgu halk oyunlarina ait iki geleneksel kostimden
olugmaktadir. Bu kostimler, bolgesel kimlik ve folklorik anlatiyr temsil eden nitelikleri goéz 6ninde
bulundurularak secilmistir. Dijitallestirme surecinde, bu kostlimlerin 2 boyutlu ¢izimleri yapilmis,
ardindan 3 boyutlu ortama aktariimiglardir. Kostumlerden yola ¢ikarak ginimiz moda egilimleri
gergevesinde tasarlanmasi planlanan 6zgun koleksiyon galismasinin da eskizleri galismada yer
almaktadir.

Uygulama sureci kostimlerin dijital ortama aktariimasi sirasinda izlenen adimlari ve karsilasilan teknik
zorluklari igermektedir. Calismada, 6nce geleneksel kostiimlerden alinan veriler dogrultusunda temel
cizimler yapilmig, ardindan bu ¢izimler 3 boyutlu tasarim yazilimlarina aktarniimistir. Dijitallestirme
surecinde kullanilan araglarin iglevselligi ve suregte karsilagilan sorunlar analiz edilmisg, ayni zamanda
tasarim surecine yonelik gelistirilen yaklagimlar tartigiimistir.

Bildirinin hem kulturel mirasin dijitallesme siirecine dair deneyimleri hem de bu stirecin strdurulebilirlik

ve aktarim boyutlarini dederlendirme firsati sunacagi, bu ve benzer yaklagimlara dair goris aligverisi
yapabilmek igin platform islevi gorebilecegi disunulmektedir.

Anahtar Kelimeler: Eskisehir halk oyunlari kostiimleri, Dijitallesme, Kiiltiirel siirdiriilebilirlik,
Kultirel miras, 3D tasarim programlari
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Moda, toplumun ekonomik, sosyolojik, kultirel degisim ve gelismelerin yansimasi olarak
tanimlanmakla birlikte; bireyin bulundugu sosyal ve kiltirel konumundan dolayi, populer kulttrle
yakin bir iligki icerisindedir. Teknolojideki hizli ve etkin gelisimler, populer kiltirin kisa zaman
dilimlerinde degdismesine zemin hazirlamaktadir. Toplumsal degisimler icerisinde Ozellikle 1960’lar,
moda endustrisinde devrim niteliginde yeniliklerin yasandigi bir dénemdir. Bu donemdeki toplumsal
degisim, popdler kiltirin de etkisiyle moda anlayisinda yasanan buyuk farkhlik, 6zellikle gencler
Uzerindeki buyuk etkisinden dolayi dikkate deger bir tarihsel sureci anlatmaktadir. 1960'lar, gegmisin
kdltdrel birikimiyle populer kultur yeniden sekillenirken, 6zgurliagin de bireysellikle butiinlesmesine
olanak saglamistir. Bu yenilik¢i arayis, moda Uzerinde son derece etkili olmustur. Moda anlayisi,
poptler kulturle sekillenen bir donemi anlatirken, glinimiz modasi teknolojinin, kiresellegsmenin,
iletisim araglarinin gelismesi ve sosyal farkindahgin etkisiyle hizli bir donlisim igerisindedir. 1960’lar
ile beraber, toplumsal degisim bireylerin kimliklerini ve sosyal konumlarini daha belirgin bir sekilde
moda anlayisi- bakigi Gzerinden ifade etmelerine olanak saglamistir. Bu degdisime ginumduz teknolojisi
veya bireyin moda anlayisi Gzerinden bakacak olursak; moda, gecmise kiyasla daha net, dijitallesmis,
iletisim acisindan gelismis surdurulebilirlik ilkelerini benimsemis bir yapi ile gevreye duyarli bir kimlik
kazanmigtir.1960'larda baslayan toplumsal degisim bireysel 6zgurlik ve toplumsal kimligin moda
Uzerinden bir ifadesiydi. Degisim, gengligin protesto ruhunun da gdstergesi olmasindan dolayr mod
akimi, hippi stili ve mini etek gibi moda egilimleri, bireysel 6zgurligun, kimligin gostergesi olarak
literatirde yer almistir. Sezonluk olarak hazirlanan moda endustrisi, 1960’ yillarda medya ve muzik
gruplari araciliglyla yayllmaktaydi. Giniimiiz moda endistrisi gegmisten aldigi referanslarla gelismekle
birlikte; teknolojinin, kiresellesmenin ve sosyal medyanin etkisiyle farkli sekilde evrimlesmektedir.
Ozellikle markalarin sosyal sorumluluk projeleri, siirdiiriilebilirlik, gevre dostu ve fonksiyonel {riinlerin
tasarlanmasi moda anlayisini etkilemektedir. Bu baglamda c¢alismada; glinimuz modasiyla 60'larin
toplumsal degisiminin moda uzerindeki etkisinin, populer kiltlr tGzerinden etkilesiminin, gelisim ve
degdisiminin literatlr taramasi yapilarak arastiriimasi ve bugunki egilimlerle karsilastirmali olarak
incelenmesi amaglanmigtir. Sonug olarak ginimiizde, moda endistrisinde gevreci ve kaynaklarin
kullanimina yonelik tasarim ve Uretim bilinci 6nemli bir faktor olarak ortaya gikmistir. Strdurilebilir
tasarim, geri donusum galismalari, biyo malzemeler, kullanim sonrasi trtnlerin biyolojik olarak toprakla
bltlinlegsmesini saglamaya yonelik anlayis modanin temel yaklagimlari arasinda yer almigtir. Bu amaca
yonelik calismalar tasarimci, doku mihendisleri ve tekstil mihendisleri ile ortak projeler ve karbon
ayak izini azaltan tasarimlar dogrultusunda devam etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Moda, Popiiler Kiiltiir, 60’ yillar, Toplumsal Degisim, Genglik
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Toplumlar yuzyillar boyunca yasadiklar topraklarda, cografi unsurlarin da etkisiyle gesitli gelenek ve
gorenekler gelistirerek sosyal ve kultirel, somut ve soyut birikimler olusturmustur. Toplumlarin yagsam
bigimini belirleyen ve toplumsal sartlara gore gelisen kiltur; izlenerek gozlenmesi ve 6grenilmesi
gereken, toplumdan topluma farklilik gostererek miras olarak aktarilan en onemli olgulardan biri
olarak kabul edilmektedir. Bilindigi gibi, Anadolu, Asya ve Avrupa gibi iki blyUk kara pargasini birbirine
baglayarak birinden digerine gegen insanlara koprilik eden ve yuzyillar boyunca kusaktan kusaga
devredilen buyuk bir kulttrel birikiminin vatani olmustur. Bu sebeple, gok katmanli kilttrel yapisiyla pek
¢ok miras barindiran Ana-dolu, gizemli ve etkileyici yOnleriyle, 6zgliin eserler veya urunler gelistiriimek
istenen, hayal guicu ve yaraticilik igeren alanlar i¢in gok yonlu bir ilham kaynagi olarak gortlmektedir.
Ornegin, yaraticiligin etkin olarak kullanildigi ve giizel sanatlarin temel alanlarindan biri olan tasarim
alaninda galisan tasarimcilar, yeni fikir ve 6zguin urtin gelistirme sureglerinde yaratici zeka ve yuksek
hayal gucline ilham olan cgesitli gorsel ve isitsel 6gelerden yararlanarak, kultlrel hafizamizi yaratici
pratiklerle bulusturan oncu bakis agilaryla gelenegi gelecege aktarmakta onemli roller almaktadir.
Bu nedenle, bu bildiriye konu olan tasarimlarda, Anadolu kiltir mirasinin en énemli pargalarindan biri
olan Zeugma mozaiklerine odaklaniimigtir. DGneminin mimari bezeme unsuru olmakla birlikte zengin bir
dustnce ve inang igerigini gorsel bir dille ifade etmek amaciyla Uretilen bu mozaikler, ayni temadan yola
cikilarak gelistirilen kumas koleksiyonlarinda renk, doku, teknik ve kompozisyon 6geleri agisindan ilham
kaynagi olarak belirlenmistir. Ozgiin, sira disi ve yaratici ydnleriyle tasarlayan kisiye gére farklilik gésteren
yaklagimlarin érneklendigi bu ¢alismalarda, arastirma surecinde ve ardindan hayal gucinun devreye
girdigi esinlenme evresinde, duyular yoluyla algilanan verinin zihni nasil yonlendirdigi ve yaraticiigi ne
sekilde destekledigi, kumas tasarimlari ile ortaya konulmustur. Béylece bu bildiride, yaratici zihinsel
isleyisin bir pargasi olan hayal glctui ile esinlenilen imgeler arasinda kurulan iligki ile gelistirilen 6zguin ve
yaraticl kumas tasarimi drnekleri ele alinarak belirli bulgular elde edilmis ve sonuglar klturel bir mirasin
glncel tekstil tasarimina aktarim siireci agisindan degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel miras, tekstil tasarimy, kiiltiir, yaraticilik, hayal gilicii
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Bu calisma, temel tasarim egitimi dersinde incelenen leke konusunun, geleneksel baski yontemleri
ile modern egitim sureglerine nasil entegre edilebilecedini incelemektedir. 100 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilen calismada, 6grencilerden mekani “leke” olarak tanimlamalari istenmis ve tasarim
surecinde geometrik yapilara, dokulara, 1sik-golge iliskileri ile derinlik gibi temel tasarim unsurlarina
odaklaniimistir. Uygulanan yontem, 6grencilere linol baski teknigi kullanarak mekéni soyut ve somut
Ogeler arasinda birlestirme firsati sunmus; linol baski teknigi, mekénin ylzeyini zenginlestirerek
derinlikli bir tasanim dili olusturmus ve 6grencilere yaratici gozum gelistirme imkani saglamistir.

Calisma, geleneksel sanat bilgisinin gagdas tasarim yaklasimlari ile harmanlanarak, égrencilerin
tasarimlarinda estetik ve kiiltiirel bir derinlik kazandirdigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin
olusturdugu tasarimlar, mekanin algisini donustiren gorsel anlatilar haline gelmis ve her bir proje,
kullanilan tekniklerle 6zgln bir bicimde ifade edilmistir. Bu bulgular, geleneksel baski tekniklerinin
ic mekdn tasarimiyla entegrasyonunun, dgrencilerin yaratici potansiyellerini nasil artirdigini ve
tasarimlarina 6zgunluk kattigini géstermektedir.

Sonuglar, geleneksel baski tekniklerinin i¢ mekan tasariminda yeni bir dil gelistirmeye yardimci
oldugunu ve tasarimcilarin gegmisin estetik mirasini modern projelere entegre etmesine olanak
sagladigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, calismalar heniz tamamlanmamis olup, detaylh
sonuglar bildiride sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: ic Mekan Tasarimi, Linol Baski, Geleneksel Teknikler, Yaratici Diisiinme,
Geometrik Derinlik
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Bu calismanin temel amaci, sanat ve tasarim egitiminde otoetnografi yonteminin kullanimini
incelemektedir. Otoetnografi, aragtirmacinin deneyimlerini, gozlemlerini ve i¢ dlnyasini anlatan
nitel bir aragtirma yontemidir. Otoetnografi, aragtirmaciyi kendi kiiltir ve yasamindan etkilesimler ve
deneyimlerini anlamlandirmak igin i¢sel bir yolculuda ¢ikarir ve bu deneyim ve gozlemlere dayanarak
bir toplumu veya kiltiri anlama ve anlatmaya galisir. Bu anlamda, otoetnografi arastirmacinin
Oznel deneyimlerini ve bu deneyimlerin kulturel, sosyal ve tarihsel baglamini anlamaya odaklanir.
Calismada, otoetnografi yonteminin ne oldugu, sanat ve tasarim egitiminde arastirma yontemleriyle
nasil iligkilendirilebilecegdi ve nasil uygulanabilecegi ele alinacaktir. Bu dogrultuda, otoetnografinin bir
yontem olarak nasil kullanilacagini agiklamasi agisindan yaratici analitik pratikler olarak da adlandirilan
sanat temelli aragtirma yonteminden faydalanilacaktir. Aragtirma verileri 5 sanat egitimi 6grencisi ve
katihmci-go6zlemci olan arastirmacidan toplanan verilerden elde edilecektir. Aragtirma verilerinin elde
edilmesinde arastirmaci alan notlari, otoetnografik anlatilar, yansitici glinltikler, gérismeler, yazismalar
ve katilimcilarin sonugta elde ettikleri otoetnografik eserleri kullanilacaktir. Aragstirmada deneyimlerin
analizinde, anlati analizi ve gomuli kuramdan faydalanilacaktir. Aragtirma sonucunda ise katiimcilarin
otoetnografik anlatilar araciliyiyla kendi kimlikliklerinden yola gikarak kiltlr igindeki benlikleriyle
otoetnografik sanat Uretmeleri saglanacaktir. Boylece katihmci verilerindeki bulgular, katiimcilarin
kaltdrel ve toplumsal normlar igerisindeki kendi kimlikleri ve i¢ seslerini bulmalarina yardimci olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Otoetnografi, sanat temelli arastirma, kiiltiir, deneyim, yaratici analitik pratikler
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Kilturel miras, yalnizca somut yapilarla sinirli kalmayip, gegmisin izlerini duyular ve bellek araciligiyla
gunimuze tasilyan ¢ok katmanlh bir olgudur. Duyusal deneyimler, bireysel ve kolektif bellegin yapi
taslarini olusturarak, kulttrel kimlik ve toplumsal hafizanin yeniden Uretimine katki saglar. istanbul Kent
Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakdiltesi, Kentsel Tasarim ve Peyzaj Mimarligi Bolimii 6grencilerinin
Tasarim Studyosu-I kapsaminda gergeklestirdikleri galigmalar, duyularin ve mekansal katmanlarin
tasarim egitiminde ne denli etkili bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.

2024-2025 Guz yariyihnda Tasarim Stldyosu-l dersi, 6grencilerin gevresel algi ve duyulara yonelik
farkindaliklarini derinlestirerek elestirel bir perspektif kazanmalariniamaglamigtir. Bu baglamda, galismanin
mekansal odak noktasi olarak tarihi ve gok katmanl yapisiyla dikkat geken Karakoy segcilmistir. Karakdy'de
Persembe Pazari’'ndan baslayarak Galataport'a kadar uzanan kiyi hatti, 6grencilerin duyusal deneyimlerine
dayall analiz ve tasarim galismalari igin ¢alisma alani olarak belirlenmistir. Ders kapsaminda, sahada
“sessizlik yuryusleri”, “koku yuriyusleri” ve farkli mekénsal dokularin incelendigi “deneysel yuriyusler”
dizenlenmistir. Bu deneyimlerin ardindan 6grencilerden, tasarim ilkelerine bagh kalarak duyusal algilarini
iki ve Ug boyutlu ifadelerle temsil etmeleri beklenmisgtir.

Bu bildiride sunulan 6grenci ¢alismalari, tasarim egitiminde duyusal algi ve mekansal katmanlarin
bitinlesik bir yaklagimla ele alinmasinin énemini ortaya koymaktadir. Duyularin kent deneyiminde
oynadidi rol, 6grencilerin bireysel ve kolektif Uretimleri araciligiyla yorumlanmistir. Kiiltirel miras, kentsel
hafiza ve mekansal algi ekseninde gergeklestirilen 6grenci projeleri, duyularin tasarim siirecinde sadece
bireysel alglyi degil, ayni zamanda kentsel mekénlarin kolektif hafizasini nasil sekillendirdigini 6ne
koymaktadir. Bu galismalarin sonunda, 6grencilerin duyusal deneyimlerinin tasarim egitiminde kuilturel
mirasi daha derinlikli kavrama ve 6zgln bir bigimde aktarma agisindan énemli bir potansiyel sundugu
gOzlemlenmistir. Ayrica duyusal deneyimlerinin onlara kattigi farkliidi tespit edebilmek igin 6grencilere
anket ¢aligmasi yapilmig ve bu ¢alismanin sonucunda 6grencilerin algilarinin ve tasarim yaklagimlarinin
cesitli boyutlarda gelistigi belirlenmistir. Bu suregte, mekanin tarihsel ve fiziksel katmanlar duyular
aracilifiyla analiz edilmis, tasarimin estetik ve iglevsel bir pratik olmanin 6tesinde, ge¢gmisin izlerini
gelecege aktaran bir arag islevi gordiigu ortaya konmustur.

Mekéanin tarihsel ve fiziksel katmanlari duyular araciligiyla analiz edilmis, tasarimin estetik ve islevsel bir
pratik olmanin 6tesinde, gegmisin izlerini gelecege aktaran bir arag islevi goérdigiu ortaya konmustur.
Caligmalar, Karakdy'in mekénsal 6zelliklerinin soyutlanarak yeniden yorumlanmasi yoluyla, duyusal
alginin mekansal tasarimda etkili bir ifade araci olarak kullanilma potansiyelini gostermektedir. Bu bildiri,
duyularin kulttrel mirasin korunmasi ve aktarimi surecindeki roliinl 6ne gikararak, tasarim egitiminde
batlncul ve katmanli bir yaklagimin 6nemini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim stiidyosu, ¢cevresel algi, duyusal algi, kiiltiirel miras, tasarim egitimi
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Bu galisma, Tlrk halk miziginin (THM) en basat galgilarindan biri olan baglamadaki agislarin dogaglama
yoluyla nasil icra edildigini ve s6z konusu dogaglamalarin kulturel bellegimizdeki yansimalarini
incelemeyi amaglamaktadir. Baglama aciglari, bir yandan icra edilen eserin baglangicinda muzikal
anlatinin estetik zeminini olustururken diger yandan icracinin kigisel yaraticihigini ve hafizasinda tasidigi
kidlturel kodlari agiga ¢ikarir. THM formlarindan birisi olan uzun havalar, Tirkiye'nin hemen hemen her
yoresinde kargimiza cgikar. Ait olduklari yorelerin muzikal karakterine uygun olarak kendine has ezgi
yapilarina sahip olan uzun havalar, bu yonuyle gesitlilik arz eder. Bagka bir deyigle, uzun havalar, hem
vokal hem de galgisal icralari itibariyla ait olduklar yorelerin GslGp ve tavrini yansitirlar.

Bu galismanin kapsami, uzun hava tirleri igerisinde yer alan bozlak agiglarinin galgisal icra bigimlerini
icermektedir. Bozlaklarin genelinde kargimiza gikan agis pratigi, her bir bozlak i¢in kendi iginde farkli
ezgi matifleri ihtiva etmektedir. S6z konusu olgu, bu galigmada semiyolojinin gosteren + gosterilen
= gosterge denklemi Uzerinden ele alinip irdelenmektedir. Bu baglamda, her bir bozlak turu igin,
baglamaiile icra edilen agislarda ses 6rgust, icra teknikleri ve seyir 6zellikleri gibi kriterleri ortaklagtiran
gosterenlerin ne oldugu galismanin en temel sorunsalini olusturmaktadir.

Halk muzikleri, sosyal davraniglarin bir pargasi olarak kuiltlrel gostergelerden olugmaktadir. Bu
baglamda herhangi bir halk mizigi tirtine ait agis icrasi, kendi kilturel gevresi igerisinde kimi zaman
ortak kimi zaman da farkli anlamlar tasiyan gosterenleri blinyesinde barindirmaktadir. Ayrica agis
icralarinda kurgulanan ezgisel yapi, yaratildidi kultur dairesi igcerisinde yer alan gosterilenlere isaret
ederek duyumsal gostergeleri de meydana getirmektedir.

Dogaglama, icra aninda sanatginin hem bireysel hafizasi hem de toplumun ortak bellegi ile kurdugu bir
diyalogdur. Ozellikle agislarda kullanilan ezgisel motifler ve ritmik yapilar gegmisten bugiine aktarilan
muizikal birikimin duyusal hafizada yeniden canlanmasini saglar. Bu siiregte icraci, yasadigi cografyaya
ait ses kultirinu ve bireysel duygularini birlestirerek dinleyiciye aktarir. Bu galismada, baglama ile
bozlak agiglarinda dogaglamanin kulturel belledi canl tutma iglevi incelenmis; ezgilerin nasil birer sesli
hafiza izi olarak islev gordugu semiyolojik bir analiz yontemiyle géziimlenmistir. Ayrica, dogaglamanin
toplumsal hafizada nasil kalici bir hale geldigi tartisiimistir.

Sonug olarak baglamaile icra edilen bozlak ag|§lar|n_daki dogaglama, kiltirel bellegin hem bir tagiyicisi
hem de yeniden Ureticisi olarak islev gormektedir. Icracilarin yaraticiliyi sayesinde gegmisle gelecek

arasinda guglu bir kopru kuran bozlaklarda yer alan baglama aciglari, ses kultlrtnun ileriye donuk
tastyiciliinda dnemli bir yere sahiptir.

Anahtar Kelimeler: Baglama, Acis, Bozlak, Dogaglama, Kiiltiirel Bellek, Semiyoloji
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OZET

Tim ulus-devletler gibi, Turkiye Cumhuriyeti'nin tarihinde de mugzik, yalnizca sanatsal bir ifade bigimi
olarak degil, ayni zamanda Aydinlanmaci-milliyetgi kiltlr politikalarinin sacayaklarindan biri olarak
islevsellestirilmistir. Nitekim 1940l yillarda, Ankara Radyosu bunyesinde olusturulan Yurttan Sesler
Toplulugu, erken Cumhuriyet déneminde muzigin islevsel kilindi§1 bir gesit kiltirel mihendislik
projesidir. Kisacasi, Yurttan Sesler, bir mizik toplulugu olmasinin dtesinde, Gokalpgi ‘milli musiki’
idealinin tezahurlerinden biri olan ve ‘Turk halk muzigi’ kavrami altinda tanimlanan son derece
spesifik bir 6znel deneyim bigiminin ve muzikal kimligin en basat kurucu unsurlarindan biridir. Ne var
ki konuyla ilgili bazi akademik yayinlarda, Yurttan Sesler Toplulugu’nun Ustlendigi bu stratejik kurucu
rolin anakronik bir sekilde tahayyl edildigi gorulur. Zira bu tahayydlle gore, Yurttan Sesler Toplulugu,
Turk halk muzigi kategorisini yeniden inga eden bir olusumdur. Hasili teorik agidan etnomuzikolojik bir
interdisipliner perspektif uyarinca yapilandirilan ve son kertede Fransiz filozof Michel Foucault'nun
tarihyazimi anlayisini referans alan bu bildirinin nihai amaci, Turk halk muzidi kategorisinin tarihsel
surekliligine gondermede bulunan s6z konusu anakronik yaklagimlari elestirel bir sekilde ele alip
irdelemek ve Tirk halk miziginin insasi stirecinde Yurttan Sesler Toplulugu'nun tam olarak nasil bir
rol Ustlendigini tartismaya agmaktir. Nihayet bu amag¢ dogrultusunda, konuyla ilgili birincil ve ikincil
literatir taranmis ve mevcut verilerin analizinden elde edilen somut bulgular i1si§inda, Turk halk
muziginin pre-modern donemlerden beri zaten var olan ve 1940l yillarda, Yurttan Sesler Toplulugu
tarafindan yeniden inga edilen kadim bir kilturel kalit olmadidi sonucuna ulagilmistir. Bu sonug, Tirk
halk muzigi hakkindaki akademik literatiriin énemli bir kismini karakterize eden tarihsel streklilik
varsayimlarinin tekrar gézden gegcirilmesi ve ayni zamanda gelecekteki arastirmalar icin ¢ok daha
analitik bir tarihyazimi anlayisinin tesis edilebilmesi agisindan buyik 6nem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yurttan Sesler, Tiirk halk miizigi, Kiiltiirel bellek, Foucault, Tarihyazimi
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OzZET

Bu galisma, Osmanli minyaturlerinin dijital teknolojiler araciligiyla yeniden yorumlanarak kultirel
mirasin korunmasi ve aktarimina nasil katki sagladigini incelemeyi amaclamaktadir. Kiltlrel mirasin
duyusal ve zihinsel bellekteki etkilerini vurgulayan bu arastirma, ¢zellikle animasyon teknolojilerinin
geleneksel sanati modern araglarla birlestirerek yeni bir etkilesim duzeyi sunma potansiyeline
odaklanmaktadir. Arastirmada, Osmanl minyaturlerinin dijital ortama aktarilmasinda 2D animasyon
teknikleri kullanilmistir. Geleneksel minyatirlerin perspektifsiz yapisi ve sembolik anlatim dili, dijital
animasyon suregleriyle hareketlendirilmis ve izleyicilere daha etkilesimli bir deneyim sunulmustur.
Bu baglamda, animasyonlarla zenginlestirilen minyaturlerin gorsel hafizayi nasil harekete gegirdigi,
bireysel ve kolektif bellek lGzerindeki etkileri degerlendirilmistir. Aragtirma kapsaminda kullanilan
yontemler arasinda literatlr taramasi, dijital modelleme ve animasyon tasarimi yer almaktadir.
Ornek olarak, Osmanl dénemine ait bir minyatiirde tasvir edilen sehir manzarasinin animasyon
yoluyla yeniden canlandiriimasi, izleyicilere ge¢migle daha gugli bir duyusal bag kurma imkani
sunmayl amaglamaktadir. BOylece animasyon teknolojisinin geleneksel sanati modern anlatilarla
birlestirerek kultlrel mirasi koruma ve surdurdlebilirligini saglama konusunda guglu bir ara¢ oldugu
gosterilmektedir. Ancak, bu siiregte Walter Benjamin’in “aura” kavrami baglaminda 6zgunluk ve kitlesel
erisim arasindaki gerilim yeniden tanimlanmistir. Dijitallesme, Osmanl minyaturlerinin zamana karsi
korunmasini ve global izleyicilere ulagmasini saglarken, bu sanat formunun 6zgunlik algisini modern
bir hareketlilikle donusturmustir. Sonug olarak, bu galisma, animasyon teknolojilerinin geleneksel
sanati koruma ve donustirme sureglerindeki roliinu tartigarak kultlrel mirasin daha genis kitlelere
ulagmasini saglayan yaratici pratikler igin yeni perspektifler sunmaktadir. Bu tir dijital uygulamalarin,
izleyicilerin duyusal deneyimlerini zenginlestirirken gegmisin estetik degerlerini modern dinyada
yeniden inga etme potansiyeli tasidigi gorilmektedir. Calismanin sonuglari, dijital dontsimun kultirel
belledi nasil etkiledigini ve gelecekte bu surecin daha genis bir baglama nasil entegre edilebilecegdini
irdeleyecektir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Miras, Osmanl Minyatiirleri, Animasyon, Dijitallesme, Aura Kavrami

1 Bu calisma, Yildiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisti, Sanat ve Tasarim Doktora Programi'nda, Dr. Ogr. Uyesi ismail Erim Giilagt'nin
danismanliginda yiiritiilen ‘16 ile 18. Yiizyillar Arasindaki istanbul Temali Minyatiirlerin Animasyon Yoluyla Canlandirilarak istanbul'un Déniistimiiniin
Gosterilmesi Amaciyla Bir Tanitim Filmi Olusturulmasi’ baglikli doktora tezinden tiretilmistir.
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OZET

Kaltdrel miras, bir toplumun gecmisten bugune tasidigi tarihsel, sanatsal ve geleneksel degerler
blatinudur. Bu mirasin korunmasi ve gelecege aktariimasinda yenilikgi yontemler kullaniimaktadir.
Dijitallesen dunya ve kuresellesmenin etkisiyle hizla buyuyen dijital oyun sektord, artan oyuncu
nifusu sayesinde dogal, kultlrel, somut ve soyut miraslarin korunmasi ve tanitiimasinda yenilikgi bir
arag olarak one ¢ikmaktadir. Kiltlrel mirasin temsilinde dijital oyunlarin kullanimi, bir yandan mirasin
korunmasi ve tesviki, diger yandan yaratici endustriler igin iyi bir kombinasyon gorevi gormektedir.
Kdltdrel mirasi dijital oyunlara entegre etme galismalari, tarihsel ve kulturel degerlerin gelecek
nesillere aktarilmasinda énemli bir rol oynamakta, ayni zamanda farkl kdltirlere dair farkindaligi da
artirmaktadir. Bu farkindalikla kullaniciya eglenceli bir deneyimle kiiltlirel degerlere olan ilgisini artirma
ve bu mirasi daha erisebilir hale getirmektedir.

Bu arastirma, dijital oyunlarin kultirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasindaki
potansiyel rollinl analiz etmeyi amaglamaktadir. Kiltlrel miras 6gelerini barindiran ve bu unsurlar
basanh bir sekilde oyunculara aktaran dijital oyunlar incelenmistir. Arastirmanin veri toplama
surecinde, bu oyunlarin igerikleri, oyunculara sundugu deneyimler ve kiltirel degerlerin aktariminda
ne 6lglde basarili olduklari degerlendirilmistir. Bunun yaninda, oyunlarin tasarim sureglerinde kultirel
hassasiyetin nasil goz 6nunde bulunduruldugu da ele alinmistir. Dijital oyunlar, geng kitlelerle iletigim
kurmada ve onlara kulturel degerleri eglenceli bir sekilde sunmada kdpru gorevi gormektedir. Boylece
oyunculari aktif katilimcilar haline getirerek kultirel unsurlarla daha derin bir etkilesim kurmalarini
saglamaktadir. Tarihi bir mekanin sanal kopyasi lizerinde oyun oynayan kullanicilar, mekanin tarihsel
onemini hem 6grenmekte hem de deneyimlemektedir. Benzer sekilde, geleneksel bir hikayeyi dijital
oyunlar araciliiyla deneyimleyen oyuncular, bu hikayeyi pasif bir sekilde dinlemek yerine, onun bir
parcasi olarak daha etkin bir bag kurmaktadir.

Arastirma sonucunda dijital oyunlarin kiltlrel mirasin korunmasindaki potansiyelini artirmak igin
dikkat edilmesi gereken bazi noktalar tespit edilmistir. Oyun igeriklerinin olusturulmasinda kdlturel
hassasiyetin on planda tutulmasi ve ilgili kultirin temsilinde 6zenli davranilmasi gerekmektedir.
Ayrica, kiltirel degerlerin aktariminda otantik unsurlarin korunmasi ve eglence unsurlarinin bu mirasi
golgelememesi 6nemlidir. Bu baglamda, kultlrel mirasi dijital oyunlar yoluyla aktarma stlirecinde
multidisipliner bir yaklagim benimsenmesi gerekmektedir.. Bu arastima, dijital oyunlarin kiltirel mirasin
gelecege tagsinmasinda yenilikgi ve surdurulebilirligine 6nemli katkilar sagladigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Miras, Dijitallesme, Tasarim, Dijital Oyunlar, Siirdiiriilebilirlik
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OzET

Kdltarel miras yapilari, kent belleginin gelecek kusaklara aktariimasi bakimindan blylik 6nem
tagimaktadir. Kiltirel miras yapilarinin video oyunlarinda temsil edilmesi, bu yapilarin yaratici
pratiklerle yeniden yorumlanmasinin bir yoludur. Video oyunlari ile mimarlik iligkisini ve kulturel
mirasin bu baglamdaki temsillerini ele alan galismalar, son yillarda literatiirde giderek artmaktadir. Bu
nedenle duyusal deneyimlerin kilturel mirasin aktarimina sagladigi katki video oyunlari Gzerinden ele
alinmigtir. Calismanin amaci kiiltirel miras yapilarinin dijitallesen diinyada tretilen video oyunlarinda
temsilini 6rnekler Gzerinden incelemektir. Bu galisma, gegmisin izlerini gelecege tasiyan kulturel miras
yapilarinin video oyunlarindaki temsil stireglerinde duyularin nasil katki sagladigini ve bu temsillerin
oyuncular uzerindeki etkilerini arastirmayi hedeflemektedir. Calismanin yontemi, segilen video
oyunlarindaki kdltiirel miras unsurlarinin incelenmesi ve bu temsillerin duyusal deneyimlerle nasil
guglendirildiginin analizedilmesidir. Yapilanincelemeler sonucunda, video oyunlarinda kullanilan gesitli
dokular, renkler, ses unsurlari ve diger dgelerle, gérme ve isitme duyularinin, duyusal deneyimlerin
oncelikliaraglari olarak 6ne ¢iktigi ve kultlrel miras yapilarinin temsiline katki sagladigi tespit edilmistir.
Ornegin, Journey'de minimal bir estetik ve atmosferik ses kullanimiyla duyusal deneyimlerin kiiltirel
mirasi algilama ve hissetme siirecine katki sagladigi, Civilization VI'da ise tarihsel yapilarin gorsel
detaylandirmalar ve muzik gibi isitsel unsurlarla oyuncularin o déneme dair bir bag kurmasinin tesvik
edildigi gorllmistir. Bu video oyunlarinda, oyuncunun, sadece bir gézlemci degil, ayni zamanda
bu mirasi deneyimleyen aktif birer katilimci olmalarina duyusal deneyimlerin katki sagladigi tespit
edilmistir. Video oyunlarinin, duyusal temsiller araciligiyla oyuncularda kultirel miras bilinci olusturma
potansiyeline sahip oldugu anlasilmaktadir. Bu baglamda, duyularin bu siregte aktif bir rol oynamasi,
oyuncularin kulturel miras yapilarini algilamalarini ve bu yapilarla etkilesim kurmalarini kolaylastirmakta
ve kiltirel mirasin daha genis kitlelere erigimini saglamaktadir. Sonug olarak, video oyunlarinin kilttrel
mirasi geng kusaklara aktarmada etkili bir ara¢ oldugu; duyusal unsurlarin bu aktarimi guglendirdigi
ve bu sayede oyuncularin kiltirel mirasa dair aidiyet ve immersion (sarmalanma) duygularinin arttigi
soylenebilir. Bu baglamda, video oyunlarinda duyusal temsillerin gesitlendirilmesi ve derinlestiriimesi,
kiltirel mirasin korunmasi ve gelecege aktariimasi siireglerinde énemli bir yere sahiptir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel miras, Video oyunlarn, Dijital Temsil, Duyusal Deneyim, Oyuncu
Etkilesimi
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OZET

Kdltdrel miras, duyular ve bellek arasindaki dinamik bir iligki aracihgiyla gegmisin izlerini bugune tasir.
Sanat ve tasarim alaninda bu aktarimin yeniden yorumlanmasi, teknolojinin yaratici pratiklerle nasil
bir bag kurdugu sorusunu glindeme getirir. Yapay zeka (YZ) sistemleri, 6zellikle istem mihendisligi
suregleriyle, kiltirel mirasin duyusal deneyimlerle yeniden insasinda yeni olanaklar sunmaktadir.
Bu galismada, yapay zeka araglarinin duyusal deneyimler ve bellek arasindaki etkilesimde nasil bir
rol oynadi§i incelenmistir. istem miihendisligi, sanatginin yaratic siirecleri yénlendirme ve estetik
ciktilar elde etme yetkinligini artinirken, kaltlrel mirasin koku, dokunma, igsitme ve gérme gibi duyular
aracihifiyla yeniden yorumlanmasina katkida bulunabilir. Ornegin, bir mekanin dokusunun, bir
gorselin renk tonunun veya bir sesin tinisinin yapay zeka yardimiyla yeniden Uretilmesi, bireysel ve
kolektif bellegin yeniden kurgulanmasini saglar. Calisma, insan-makine etkilesimindeki “gérinmezlik”
kavramini kulturel miras baglaminda ele alarak, YZ araglarinin duyusal deneyimlerin aktariminda daha
etkin ve kullanici dostu hale gelmesinin 6nemini vurgulamaktadir. Mevcut YZ sistemleri, 6zellikle
GAN tabanli sanat uygulamalarinda, kullaniciyi yaratici stiregte stirekli midahaleye zorlayarak zaman
kaybina ve kavramsal sinirlamalara neden olmaktadir. Bu baglamda, YZ araglarinin gériinmezlesmesi,
yaratici sureglerin hizlanmasini ve duyusal deneyimlerin daha etkili bir sekilde aktariimasini saglayabilir
mi? sorusu tartisiimistir. Calisma ayrica, algoritmik sapmalarin ve tarafli sonuglarin kiltirel mirasin
dogru bir sekilde yorumlanmasini engelleyip engellemedigini sorgulamaktadir. Gelecekte, daha
geligsmis istem miihendisligi siireglerinin ve yazim modellerinin (6rnegdin, Prompirit) sanatginin estetik
tercihlerini duyusal dlzeyde yansitan sonuglar elde etme potansiyelini artiracagr ongorilmektedir.
Bu tartigmalar, kiltirel mirasin duyusal deneyimlerle yeniden yorumlanmasinda disiplinler arasi
bir perspektif sunarak, sanat ve tasarim alanlarinda hem gecgmisi bugiine tasiyan hem de gelecegi
yeniden insa eden yaratici pratikler i¢in yeni ufuklar agmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zek3, istem miihendisligi, duyusal deneyimler, kiiltiirel bellek, yaratici
slire¢
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OzET

Bu galismada, anonim bir sokak sanatgisinin “Red Dot Theory” olarak adlandirdigi, Barselona
sokaklarinda gergeklestirilen sokak sanati, kamusal mekanin hack'lenmesi baglaminda incelenecektir.
“Hack1* kavrami; en genel anlamda dijital ortamlarda, yazilimsal korsanlik gibi izinsiz erigim eylemlerini
ifade eden bir kavramdir.

Red Dot Theory, Barselona sokaklarina kirmizi noktalarla midahale edilmesiyle olusan, minimal bir
sokak sanati hareketidir. Sanatginin anonim olarak sosyal medya Uzerinden fotograflar paylasarak
yurttigd bu proje, street hacking: gorsel vandalizm, grafiti korsanligi olarak tanimlanmaktadir.
Grafiti olarak bakildiginda oldukga minimal dizeyde bir gériintiiye sahip olan bu miidahaleler, kiglk
kirmizi noktalarin sirekli tekrar ile kamusal alanin bir tir anonim korsanin ele gegirdigi izlenimini
yaratmaktadir. Bilgisayar korsanlarinin eylemlerine benzer bigimde, sehrin kamusal alanlarinin
savunmasiz ve erigilebilir bir sistem olarak yaklasan sanatgi, kamusal alanin bir degisim ve tartisma
alani olarak yeniden diisiinilmesine olanak saglar. Kentsel ‘hack’ midahaleleri, kamusal alanin olagan
bilesenlerine yon vererek, o yere ve zamana ait yeni gergeklik alanlari olusturur. Sehrin sokaklarinda
gundelik hayata dair olgular ve olaylar Gzerinden bir deneme ve potansiyel alani olusturma halini
bize gosteren, sorgulayici tavriyla, sanatin en 6zgur oldudu alanlari gorinir hale getiren bu tur
yapilar farkli deneyim alanlari yaratir. Yapilan eserlerin bir kimlige atfedilmeden salt kendi etki alanini
yaratmaya calismasi, deneyimi olabildigince 6znellestirerek, alimlayiciya birbirinden farkh hikayeler
sunarak deneyim alanlarini genisletmektedir. Glindelik yasamimizin bir pargasi haline gelen her giin
karsilagtigimiz distnduiricu, sasirtici ve tedirgin edici kamusal alan galismalari, her giin énuinden
gectigimiz tanidik mekanlari farkh agilardan deneyimlememize olanak saglamaktadir.

Sanatgl, Red Dot Theory projesi kapsaminda kamusal alanin yani sira, agik kaynak olan Wikipedia ve
benzeri platformlarda da mudahalelerde bulunmustur. Kamusal mekanlara dogrudan mudahaleyle
birlikte es zamanl olarak sosyal medya platformu Instagram Uzerinden dokiimantasyon fotograflari
paylasarak, isi farkl bir kamusal mekana tagimistir. Mekansal deneyimlerin hem sanatgi hem de izleyici
icin 6nemli oldugu giiniimizde, bu tirden bir yaplyl deneyim odaginda incelemek, mekéansal farklarla
beraber anlam katmanlari Gzerinden agcimlamasi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kentsel miidahale, deneyim, hacking, anonim, kamusal mekan

1 Hack kavraminin tam olarak Tiirkge karsiligi olmadigi icin, metin icinde ingilizce olarak kullanilmigtir. Tiirk Dil Kurumunun bu kavrama dogrudan bir
onerisi henliz bulunmamaktadir. Street Hacking: kentsel alanlara miidahale, sizma gibi anlamlar barindirmaktadir.
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Kafkas Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Resim Boltimu
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OZET

Toplumsal fayda toplumun ihtiyaglarina ve sorunlarina ¢ézim uretmeyi hedefler. Ginumuizde
nifus artigy, issizlik, saglik, egitim, hukuk, cinsiyet esitsizligi, pandemi, iklim degisikligi, kuraklk gibi
toplumsal ve gevresel riskler sadece insan toplumunu degil dogamizin, gezegenimizin de gelecegini
tehdit etmektedir. Strduarilebilirligi hedefleyen sosyal, bilimsel ve sanatsal galigmalar bu sorunlara
karsi bir biling uyandirarak ¢6zum aramaktadir. Ayrica doganin kendisi sosyal dayanigma ve Uretim
hakkinda pek ¢ok bilgi ve deneyimi iginde barindirir. Dogayr merkeze alan mekéna 6zgu galismalarda
gidilen mekéanlarin tarihi, kiltirel, gevresel, sosyal iliskiler bir sanat formu olarak ele alinir. Ancak s6z
konusu mekanlardaki iligkisel estetigi anlamak ve yorumlayabilmek igin sanat uretiminde etkisi olan
doganin kulturle olan etkilesimine faydacilik ekseninden bakmak dnem arz eder. Toplumsal faydacilik
ve doga baglaminda sanat uretimi, bireyler ve toplum Uzerinde hem estetik hem de bilinglendirme
acisindan gugli bir etki yaratabilir. Sanat, insanlari dogayla yeniden bag kurmaya tesvik ederken,
cevresel sorunlara dikkat cekmek ve surdurulebilir bir gelecek igin farkindalk yaratmak amaciyla bir
arag olarak kullanilabilir. Sanatin toplumsal faydaya ve dogaya olan katkisi, insanlari bilinglendirmekle
kalmayip dodanin bir parcasi olduklarini hatirlatir. Bu galismada sanatin yalnizca bireysel ifadeyi degil
aynl zamanda toplumsal donisumu de hedef alan sanatgi galismalarindan 6rnekler verilecektir.
Buradaki amag, sanat yapitinin insana yonelik toplumsal yapisini ve iligkisel baglamini gostermektir.
Bu tur projeler, toplumun hem estetik anlayisini hem de gevresel sorumlulugunu donusturebilir.
iliskisel sanat pratiklerinde gériildiigii gibi sanatcinin gevresinin de katilimiyla birlikte kamusal alanda
belirlenen mekanda halkla ortak Uretilen sanat yapitinin toplumla etkilesime girmesi, bagka disiplinlerin
sanattan etkilenmesi ve bu etkilesimin doJaya yarayacak bigimde kullaniimasi yine ‘Faydacilik’in
alanina girmektedir. Bu iligkisel etkilesimin oldugu surecte sanatin iglevi; katiimciya donusen izleyiciile
kurulan iletisim, diyalog yoluyla gevresel - toplumsal sorunlara zemin tutan mekana 6zgl ¢alismalarla
farkindalik olugturmaya dogru evrilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Faydacilik, Biyosanat, Land Art, Toplumsal katilim, lliskisel estetik

40



m(lnifest'ou Bellek ve Duyusal Deneyimler: Kiiltiirel Mirasin Yaratici Pratiklerle Yeniden Yorumlanmasi
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Resim Bolimu
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OzET

Sanat yaratimi veya sanat eseri Uretimi geleneksel olarak yizyillardir Gretmek, yaratmak ve mevcut
olana eklemek uzerine olmustur. Glinlimiz sanatinda ise bu akisgi tersine gevirerek yeni yollar ve
anlamlar yaratmaya galisan yeni yaklagimlar ortaya konulmaktadir. Kendini yok eden veya yok edilmek
Uzere inga edilen sanat olarak nitelendirilebilecek bu sanat anlayisi, 1960'larin kavramsal sanat
hareketlerinden glnimuize gelen slregte sanat alaninda gorulen onemli yaklagimlardan biridir.
Yaratma ve Uretme yonundeki dodrusal akisin tersine ¢evrilmesi, yeni anlamlar ve baglamlar yaratma
potansiyelinin yani sira kural yikici anlamda anargist bir sanatsal tavir olma potansiyelini tagir. Resim,
heykel, performans gibi gok ¢esitli gériinumlerle gergeklestirilen bu sanat tirl sanata teknikten ziyade
kavram uzerinden yaklagimi icermektedir. Bu kavram ise, geleneksel yaklagimlarla karsilastinildiginda
icine surecin de dahil oldugu daha genis bir zaman araligini gosterir. Siireg igerisinde donligen sanat,
olmus bitmis tastamam sanat eseri mefhumunu sorgulamaya agmistir. Bu yikici sanat pratikleri,
sureci vurgulamanin yani sira sanat eserinin ve sanat nesnesinin varolusunun da sorgulanmasini
saglamistir. Sanat eserinin bir meta olarak alinip satilabilme 6zellidi, g6ze hos gelecek estetik deger
yaratma kosulu ve eserin maddesel varligi gibi konularda yeni sorgulamalara olanak tanimistir. Bir
eser, muzede, galeride veya kamusal alanda sergilendiginde kultlrel bellegin bir pargasi olur. Bellek ve
bir sanat eserinin kalicihidi arasinda metaforik bir iligki vardir. Mizede sergilenmek Uzere korunmaya
alinan bir eser bellege kaydedilir ve gerektiginde hatirlanmak Uzere izlenmeye agiktir. Yikici sanat
pratiklerinde ise eserin kaliciliginin saldiri altinda olmasi, bir bellek metaforu olarak unutma kavramina
denk duger. Hatirlama ve unutma ile var olma ve yok olma arasindaki iligkide yikici sanat pratiklerini
incelemek mimkiindiir. Calismada gergek kimligi belirsiz ve sprekdilatif olan, ingiliz oldugu distiniilen
sanatcl Banksy’'nin son dénem eserlerinin bu baglamlarda incelenmesi amaglanmigtir. Banksy’'nin
sanat galismalarinin yikici sanat pratikleri, sanat eserinin kaliciligi, elestirel sanat ve kiltirel bellegin
insasi gibi baglamlarda okunmasiyla ginumuz sanat dinyasinda yeni yaklagim olanaklari ve olasiliklari
tartigsmaya agiimistir. Cop Kutusunda Ask ve Yakilmis Banksy gibi kendi kendisini yok eden galigmalar,
sanat eserinin imha surecinin aslinda ironik olarak yeni bir eserin inga sureci oldugunu gostermistir.
Yontem olarak Banksy’'nin galismalari tizerinden eser analizleri ve kavramsal arastirmalar yapilacaktir.
Sonuglara bildiride yer verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yikici Sanat, Gegicilik, Elestiri, Kiiltiirel Bellek, Banksy
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Eda Ozsoy, Doktor Ogretim Uyesi
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OZET

Kentsel bellek, bir kentte yaganmis olaylarin, mekansal donugumlerin ve toplumsal etkilesimlerin ortak
bir hafiza olarak gelecek nesillere aktarilmasidir. Bu hafiza, kent sakinlerinin kimlik algisini sekillendiren,
toplumsal dayanigmayi destekleyen ve mekanla kurulan baglari glglendiren bir donlisimu temsil eder.
Kiltlrel miras ise, somut ve somut olmayan unsurlariyla bir toplumun tarihsel sureci iginde biriktirdigi
degerleriifade eder. Bu unsurlarin korunmasi, toplumun tarihsel devamliligi ve kimlik bilincinin gelecege
tasinmasi agisindan blyUk bir 6nem tasir. Kentsel bellegin korunmasi, kiltirel strdirdlebilirlik igin
vazgegilmez bir unsurdur. Bu koruma, toplumsal hafizanin gelecege aktariimasini saglarken, ayni
zamanda bdlgesel kimligin korunmasina ve kusaklar arasi baglarin giiglenmesine hizmet eder. Bunun
igin gesitli koruma stratejileri, restorasyon uygulamalari ve toplumsal farkindalik yaratmaya yonelik
projeler gelistiriimektedir. istanbul ilinin Tuzla ilgesinde, sahil bélgesinde yer alan ve sit alani olarak
koruma altina alinmis tarihi konutlar, mimari kimlikleri ve kentsel bellege katkilariyla dikkat gekmektedir.
Bu bolgede bulunan tarihi yapilar, Osmanli Donemi’nden Cumbhuriyet'in erken yillarina kadar uzanan
cesitli tarihsel donemlere ait izler tagimaktadir. Mimari 6zellikleri incelendiginde, genellikle ahsap
malzeme kullanimi ve dénemin yerel estetik anlayisina uygun suslemeler goze carpmaktadir. Plan
tipleri, gogunlukla i¢ sofali veya dig sofali sekilde diizenlenmis, bu da giindelik yasamin mekéansal
organizasyonunda toplumsal degerlerin etkili oldugunu gostermektedir. Tarihi yapilarin bu nitelikleri,
sadece mimari anlamda degil, ayni zamanda kentsel bellegin tasiyicilari olarak da dnemlidir. Tuzla'nin
bu tarihi dokusu, biryandan bolge sakinlerinin kimlik algisini sekillendirirken, diger yandan da gelecege
tasinan bir kultarel miras niteligi tagir. Ancak, bu yapilarin korunmasi ve restorasyonu suregleri, buyik
oneme sahiptir. Dogru bir koruma stratejisi gelistiriimedigi durumda, bu yapilarin orijinal kimligi zarar
gorebilir ve kentsel bellekte kayiplar yaganabilir. Bu galisma, Tuzla sahilindeki tarihi konutlarin mimari
ozelliklerini analiz ederek, bu yapilarin kentsel bellek ve kulturel sureklilik agisindan tasidigi roll ortaya
koymayl amaclamaktadir. Bu sebeple sunulacak bu makalede, boélgenin tarihi dokusunun kultirel
surdurdlebilirlik perspektifiyle yeniden degerlendirilmesi, hem akademik hem de uygulama alaninda
yeni yaklagimlara 1sik tutacaktir. Tarihi yapilarin korunmasina dair farkindalk olustururken, Tuzla'nin
yerel degerlerinin taninmasina da katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kentsel Bellek, Kiiltiirel Miras, Kiiltiirel Siirdiiriilebilirlik, Tarihi Yapilarin
Korunmasi, Tuzla
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OzZET

Kullaniciodaklitasarimyaklasimi, moderntibbin gelisimiyle birlikte saglikyapilarinda daha fazla 6nem kazanmig
ve bu alani deneyim ile bellek arasindaki en giiclu iletisim noktalarindan biri haline getirmistir. Saglik sektord,
devamliliginin saglanmasi ve temel ihtiyaglar arasinda yer almasindan 6tirti diger sektorlerden ayrigmakta ve
kullanici odakli modern yaklagimiyla mekansal olarak da devamli yenilenmektedir. Saglik yapilarinin tasarimi,
gliniimuz yaklasimlari enfeksiyon ve hastaliklarin yayilimini nlemek igin belirlenen teknik gerekliliklerle sinirli
kalmayan; ayni zamanda kullanici odakli bir yaklagimla estetik ve islevselligi birlestirerek bireylerin fiziksel
ve psikolojik iyilik halini destekleyen bir tasarim anlayigina dontsmdustir. Kullanici odakli tasarim, bireylerin
ihtiyaclarini, mekan algilarini ve deneyimlerini merkeze alan bir yaklagimi ifade etmektedir. Bu yaklagim, hasta
memnuniyetini artirmanin yani sira iyilesme sureglerini hizlandirma ve galisanlarin verimliligini artirma gibi
olumlu etkiler yaratmaktadir. Saglik yapilarinda mekan tasariminin bu potansiyeli, duyusal deneyimler ve
bellek Uizerinden sekillenen yaratici pratiklerle daha anlamli bir hale gelmektedir. Calisma bu baglamda;
bellek, duyusal deneyimler ve yaratici pratikler arasindaki dinamik iligkileri inceleyerek saglik yapilarinda i¢
mekan tasariminin kullanici deneyimleri tGzerindeki etkisini sanat ve tasarim baglaminda ele almaktadir. Sanat
ve estetik degerlerin islevsellikle ele alinma bigimlerini ve bu birlegimin kulttrel kimlik ile toplumsal hafiza
Uzerindeki katkilarini arastirmayl konu edinmektedir. Calisma kapsaminda, sanat ve tasarim unsurlarinin
saglik yapilarinda duyusal deneyimleri zenginlestirme potansiyeli Uzerinde durulmaktadir. Aragtirmanin
saha galismasi, ingiltere'de yer alan ve giiniimiizde de saglik hizmeti sunmaya devam eden Royal Edinburgh
Hospital Uzerinden gergeklestiriimektedir. Hastane, cografi, tarihsel ve kiltirel kimligini estetik unsurlarla
birlestirerek guicli bir ic mekan tasarimi sunmasiyla 6ne gikmaktadir. Hastane koridorlarinin farklilagtirilarak
tanimlayici bir kimlik unsuru haline getirilmesi, ge¢gmisin izlerini bugiine tagirken toplumsal hafizanin yeniden
Uretilmesine de olanak tanimaktadir. Ayrica i¢ mekanda yer alan, Frances Priest'in seramik tasarimlari ve
sanat uygulamasinin Viktorya donemi estetigini cagdas tasanm pratikleriyle birlestirerek duyusal algilar
zenginlestiren bir mekansal deneyim yaratimina katki sundugu gorilmektedir. Saglik yapilarinda kullanici
odakl tasarim yaklagimi gergevesinde, iyilestirme kavrami ve duyusal mekansal parametrelerin iligkisi
arastiriimakta; ayrica, saglik yapilarinda sanat ve tasarimin roline dair 6zglin bir sanatsal yaklagim sunularak,
buyapilarin kilttrel kimlik ve toplumsal hafiza baglamindaki Snemi Royal Edinburgh Hospital 6rnegi Gzerinden
tartigiimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mekan ve duyusal deneyimler, iyilestiren mekan, Yaratici pratikler, Saglik yapilan
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OzZET

Camiler, mimari estetikleri, tarihsel zenginlikleri ve manevi degerleriyle toplumlarin kiltlirel mirasini
tasiyan 6nemliyapilar arasinda yer almaktadir. Bu kulttrel mirasin en belirgin ve simgesel unsurlarindan
biri ise minarelerdir. Minareler, camilerin fiziksel varliklarini gorsel bir sembole donlsturerek bireylerin
kiltdrel bellegini harekete geciren unsurlardir. Minareler, gorsel ve isitsel etkileriyle kullanici algisini
derinlestirerek bireylerde aidiyet, maneviyat ve estetik deneyimlerin butiinlesmesini saglar. Bu
calisma, minarelerin sosyal ve kilturel baglamdaki rollini inceleyerek, duyusal deneyimler ve kulturel
bellek Gzerindeki etkilerini gosterecek olan bir aragtirmayi konu alir. Calismanin amaci, minarelerin
algisal ve toplumsal bellek baglaminda tasidigi simgesel anlamlari degerlendirmektir. Aragtirmada
gostergebilimsel analiz yontemi tercih edilmigtir. Gosteren ve gosterilen arasindaki iliski aragtirmaci
tarafindan tablolar halinde analiz edilmistir. Minarelerin duyusal baglamda temsil ettigi diz anlam ve
yan anlamlari saptanmigtir. Arastirmanin érneklemi, Mardin Ulu Cami olarak belirlenmis olup, analiz
streci Mardin Ulu Cami minaresi Uzerinden gergeklestiriimistir. Mardin Ulu Cami, yalnizca dini bir
ibadet yeri olmanin 6tesinde, Mardin'in tarihsel ve kiltirel kimligini temsil eden ve toplumsal yasamda
birlestirici bir rol Ustlenen énemli bir yapidir; bu yénuyle hem mimari hem de kuiltlrel miras agisindan
blyuk bir 6neme sahiptir. Bu sebeple secgilmis olan Mardin Ulu Cami, galismanin odagi olan minarenin
duyusal deneyimler baglaminda etkileri (zerinden okunmustur. Bu ¢alismanin bulgusu, minarelerin
sadece camilerin fiziksel yapilari degil, ayni zamanda kuilttirel bellek ve duyusal deneyimlerin tasiyicilari
oldugudur. Minareler, gorsel ve isitsel etkileriyle bireylerin mekénla kurdugu baglan guglendirir,
aidiyet, maneviyat ve estetik deneyimlerin bittuinlesmesini saglar. Boylelikle, bir toplumun manevi ve
kilturel mirasini yasatan 6nemli semboller arasinda yer alir. Mardin Ulu Cami 6rneginde oldugu gibi,
minareler toplumlarin manevi ve kiiltirel mirasini simgeleyen 6nemli unsurlar olarak, kiltlrel bellek ve
duyusal algi Uzerinde derin bir etki birakmaktadir. Bu baglamda, minare tasarimlarinin sosyal, kulturel
ve duyusal boyutlarda daha ayrintili bir sekilde incelenmesi gerektigi sonucuna varilmistir. Caligsmada,
minarelerin toplumsal ve kulttrel anlamlarini derinlestirerek, bu yapitlarin bireylerin duyusal algilari
ve kiltirel bellegi tzerindeki etkilerini agiga gikarmak hedeflenen husustur. Arastirmanin sonucu
olarak, gelecek cami galismalar hususunda minare tasarimlarinin duyusal baglamda incelenmesi tek
basina detayli bir aragtirma konusu olabilir ve minarelerin farkli tasarim parametreleri gcergevesinde ele
alindigi detayl ¢calismalarin gergeklestirilebilecegi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cami Mimarhligi, Minare, Kiiltiirel Bellek, Duyusal Algi, Gostergebilim
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OzZET

1880-1915 yillari arasinda Bati sanat dlnyasinda genis bir cografyada etkili olmus, Almanya'da
Jugendstil, Viyana'da Sezessionsstil, Paris'te Modern Stil veya Art Nouveau olarak bilinen akim, farkli
disiplinlerde ve uygulamali sanatlarda eszamanli ortaya ¢ikan akigskan formlari dikkat ¢ceker. Farkh
duyu alanlarina ait ortak estetik anlayisin, dokunsal, gorsel, isitsel elemanlarin birlikteligine dayanan
bu parlak donem, sanat tarihinde, modernizmin geometrik formlarinin, iki boyutluluk anlayiginin
ve sadelik 6nermesinin hemen Oncesine denk gelir. Mimari yapi veya glindelik nesnelere eklenen,
kendini 6ne c¢ikaran, islevli olmayan, genellikle gegici olan ve hosa giden dekoratif uygulamalar bu
donemin alamet-i farikasidir. Decorum, guzelliginden ziyade kendine vurgu yapmasi ve yerine
uygunlugu ile dikkat ¢eker. Bu bildiride, akima karakterini veren akigkan formlarin gorsel ve dokunsal
anlam karsiliklarina Orti metaforu Uzerinden yer verilmistir. Yizey ve dekorasyon uygulamalari
bir orti gibi nesneyi kaplamakta, nesne ile izleyenin arasinda konumlanmaktadir. Modernistler,
malzemenin safligini 6rten, islevli olmayan ve tasarim ekonomisine aykiri bu anlayigi salt gorsel bir
unsura indirgeyerek elestirmiglerdir. Oysa dekoratif formlar kaynagini ve islevini dokunsal altyapidan
alirlar. Dekorasyon ile ilgili dier metinlerinde de karsimiza ¢ikan “ortd” sdzcugu, dokunsal ile gorsel
olan arasindaki gegisi anlamamiz agisindan elverislidir giinki tg¢ boyutluluk ile iki boyutluluk arasinda
dzel bir araliga isaret eder. Uzerine yerlestirildigi nesnenin formunu alir, onu korur ve kendi yiizeyini
sergiler. A. W. Pugin, dekoratif unsurlarin mimari 6geleri vurguladigi, yapim bigimiyle butunlestigi
gorusiindedir. Walter Crane ise yapisal elemanlari vurgulamak igin kullanilan dekoratif elemanlarin salt
estetik haz igin tasarlanmadigini, malzemenin striktirel yapisinin ve baglanti tekniklerinin zamanla
gesitli ylizey elemanlarina veya desenlere donismesiyle bigimlendigini belirtir. Gosterdigi 6rnekler,
bu uygulamalarin ¢ boyutluluktan iki boyutluluga, dokunsalliktan gorsellige dodru gegirdigi evrimi
de anlamamizi saglar. Bugiin salt gérsel olarak tasavvur ettigimiz dekoratif bigimler, gegmisgin strikttr
anlayisi ve dokunsal yapisi hakkinda fikir verebilir. Sonug olarak Art Nouveau yapilari donatan akiskan
formlar ve dekoratif uygulamalar, sadece kendini sergileyen gorseller degil, bagh bulundugu yapinin
morfolojisinin dokunsal karsilidl, yapildigi doneme ait bigim anlayisinin ve kultirel pratiklerin de tarihsel
kaydidir. Bu dekorasyon uygulamalarinin bir 6rtii olmasindan yola ¢ikilarak hangi duyunun sahasinda
yer aldigi, hangi donemde izleyenin dokunsal ya da goérsel duyularina hitap ettigi sorularindan hareketle
korudugu kiiltirel bellegin izi strilebilir.

Anahtar Kelimeler: Art Nouveau, Dekorasyon, Dokunsal, Gorsel, Bellek

45

m(lnifest'ou Bellek ve Duyusal Deneyimler: Kiiltiirel Mirasin Yaratici Pratiklerle Yeniden Yorumlanmasi

ADAPTIVE REUSE THROUGH SENSORY EXPERIENCE:
THE CASE OF ANKARA ZiRAAT BANK MUSEUM

Ayca Ozmen, Assistant Professor Doctor

Cankaya University
Department of Architecture

e-mail: aozmen@cankaya.edu.tr
ORCID ID: 0000-0001-6655-8064

ABSTRACT

Adaptive reuse, as a conservation strategy, involves adapting the functions of historic or existing
buildings to meet contemporary needs while preserving, interpreting, or transforming their overall
meaning. According to Australia ICOMOS Burra Charter (2013), the meaning of a built fabric—an
essential component of its cultural significance—is shaped by what it expresses, conveys, or evokes
us. This meaning, akin to a palimpsest, arises from the sensory interactions of tangible and intangible
elements of the building that are preserved, added, or converted. Consequently, alterations to these
elements, such as materials, form, spatial layout, function, or users, can shift its meaning as a whole.
Designed by Giulio Mongeri in 1926 as one of the first bank headquarters of the Turkish Republic in
Ankara, the General Directorate of Ziraat Bank is also the first museum dedicated to our banking history.
In 1981, the building’s hall of honour, which had originally housed the counters, was converted into a
museum. In 2016, a decision was made to expand regarding conservation and museology. As a result,
both conflicting and harmonious dialogue (syntax) between conservation and transformation has
forged a new layer of meaning (semantic) that visitors experience through touch, sound and sight. This
research aims to explore how building elements from different periods form a new integrated meaning
through the refunctioning and sensory experiences, focusing on the Ankara Ziraat Bank Museum.
Methodologically, its reuse strategy is analysed through literature review, on-site observation, archival
research, and conservation projects. Using the palimpsest metaphor, key elements are identified:
preserved elements such as the hall of honour, its furnishings and safe rooms; added elements such
as the visitor centre annex and display units; and converted elements such as the storage areas in
the basement. In conclusion, the study reveals an illustration of transformation, demonstrating that
sensory experiences play a crucial role in adaptive reuse by means of converting architectural syntax
into semantic.

Keywords: Adaptive reuse, Ankara Ziraat Bank Museum, meaning, palimpsest, sensory experience

46



m(lnifest'ou Bellek ve Duyusal Deneyimler: Kiiltiirel Mirasin Yaratici Pratiklerle Yeniden Yorumlanmasi

COMPREHENDING CITIES THROUGH GRAPHIC NOVELS:
PEDROSA'S PORTUGAL

Ceren Celik, Assistant Professor Doctor

MEF University, Faculty of Arts
Design and Architecture

ORCID ID: 0000-0002-4587-6028

ABSTRACT

Architecture has found a place in graphic novels and comics, due to its interdisciplinary structure and
direct relationship with human life. Architecture and cities have long been a significant element in
the pages of comic books. The fusion of architecture and urban landscapes with graphic novels and
comics has resulted in a fascinating blend that highlights their interdisciplinary structure and the close
connectionwith humanlife. Inthis context, graphic novels have emerged as a significant documentation
tool for exploring cities and their cultures. Cities are often situated at a crucial point in comic books,
providing a rich source of information for designers to explore. This unique representation method
offers a fresh perspective, enabling designers to examine the existing fabric of the city and provide
insights into its culture and identity. Through an interdisciplinary approach, cities can be examined at
the intersection of design and graphic novels, revealing how the field of design resonates in a different
medium. By utilizing this new documentation method, designers gain a deeper understanding of
cities and evaluate different perspectives, providing a valuable tool for understanding and creating
cities. This study examines the portrayal of city and its life in Pedrosa’s graphic novel Portugal, using
a descriptive research method. The graphic novel provides valuable data about the city, culture,
and identity. The culture, architecture and the user interactions can be clearly understood from the
graphic novel. The narrative in graphic novels provides a layered structure that a photo cannot offer.
This situation creates various opportunities for both designers and illustrators. The findings conclude
that graphic novels and comics are an effective medium for conveying atmosphere and documenting
experiences. The graphic novel series titled “Modern Turkey Architecture with Lines,” which focuses
on selected architectural structures, demonstrates that this medium is increasingly being used for
documentation purposes. Graphic novels offer an additional dimension, enriching the narrative with
cultural insights and perspectives on culture and city life.

Keywords: Architecture; City; Graphic Novel; Comic; Identity
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ABSTRACT

The study discusses the performativity in the remembering and narrative-making practices regarding
Istanbul’s nightlife, specifically concentrating on a period between the 1990s and early 2000s in Kadife
Street of Kadikdy. This period is collectively defined as the “Golden Era of Istanbul nightlife” by a certain
group of writers and participants interviewed during this research, however, the aim of the study is
not creating a metanarrative or image of the street, but getting beyond by multiplying the personal
narratives to explore different layers where times, identities, and places are recreated through collective
memory. The discussion opens up with an analysis of Istanbul Nightlife narratives expanding from the
1970s to the 2010s through an archival study of Cumhuriyet and Milliyet newspapers of 1970-2018, a
review of the previous academic literature and articles from magazines such as Istanbul and Merhaba
Beyoglu, and a collection of personal expressions of former night workers/regulars obtained from
previously published interviews. The narratives are assembled in a map to lay the groundwork forming
the Golden Era phenomenon while contributing a non-linear reading of the historical information
gathered with an emphasis on the possibility of different narrative types forming the phenomenon
together. To deepen the discussion, theoretical concepts of nostalgia and collective memory are
incorporated, focusing on Svetlana Boym’s reflective nostalgia and Jan Assmann’'s communicative
memory. Even though the research reveals that narratives of the era are formed around Beyoglu,
Kadikdy comes into the night scene in the early 1990s centering its identity on music and creating an
open space for subcultural expressions. Kadife Sokak is a prominent bar street in this neighborhood
that became the center of pub culture during this period and has recently undergone various changes
that uncovered several nostalgic narratives of street regulars and workers. To reveal the performativity
in the nostalgic narratives that position Kadife Sokak in the Golden Era phenomenon, semi-structured
interviews were carried out with 12 people working in various positions in the street between 09 and
13 September 2024. In this presentation, the collectively shared narratives of the so-called “Golden
Era” in the collective memory of the street with its changing nocturnal practices and routines that the
participants expressed will be presented in the form of a map. Due to work in progress, the results and
the maps will be presented later during the presentation.

Keywords: Nostalgia, Kadife Sokak, collective memory, nightlife, being regular

1 Boym, S. (2011). Nostalgia and Its Discontents. In The Collective Memory Reader (pp. 452-457). essay, Oxford University Press.
2 Assmann, J. (2008). Communicative and cultural memory. Cultural Memory Studies, 109-118. https://doi.org/10.1515/9783110207262.2.109
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OzET

istanbul'un tarihi yarimadasinda yer alan, 15. yiizyildan kalma bir Osmanli hamami olarak giiniimiize
ulasan Zeyrek GCinili Hamam, tarihte c¢ok sayida kullanicinin deneyimlerinden farkli ritteller,
toplumsal etkilesimler ve kulturel pratiklerden izler barindirir. Yazyillar boyunca degisen toplumsal
normlar, gelenekler ve kultirel unsurlar yapinin i¢ mekanini sekillendirmistir. Ziyaretgilerin duyusal
deneyimlerini derinlestiren 6zel akustik etkiler, sicak/soguk hava ve su dengeleriyle tanimli iklimsel
etkiler, falezlerden suzulen isik, ginilerin sanatsal yapisi ve i¢ mekani duyulara sabitleyen 6zel Turk
mermeri gibi yerel ve kiltlrel etkiler bireylerin duyular araciligiyla hem gegmisle -kultlrel olarak-
hem de hem de simdiyle -yerel olarak- bag kurmasina olanak tanir. Bu durum, yapi i¢ mekaninin
sadece fiziksel bir alan olmanin 6tesinde, zaman, mekan ve kiltir kesisiminde bir bellek mekani
olarak deneyimlenmesine yol acmaktadir. 2024 yilinda restorasyon sirecinin tamamlanmasinin
ardindan hamam kismina ek olarak insa edilen muze alaninda kullanilan 360 derecelik dijital donatilar,
hamamlarin 16. yuzyildaki tasvirlerini icererek tarihi atmosferi bugline tagimaktadir. Cinili Hamam
ve yeni eklenen muze alani yalnizca gegmisin bugline taginmasiyla duyusal deneyimin bellegi nasil
etkiledigi sorusunu degil, ayni zamanda tasarimda teknolojik yaklagimlariyla da ilgi c¢ekici farkh
sorular da gindeme getirmektedir. Dijitallesmenin bellek ve mekandaki duyular Gzerindeki etkilerine
de deginen bu galisma dérnek analizi Gzerinden su sorularin cevabina isik tutmayl amacglamaktadir:
Dijitallesmeyle gok katmanli bir hal alan duyusal deneyim bes duyunun 6tesindekini algilamamiz igin
yeni bir anlayis sunabilir mi? Yeniden islevlendirilen bir mekanda mimar ya da tasarimcinin mekanin
duyusal analizini hangi kriterler tzerinden incelemesi gerekmektedir? Mekani gegmisine baglayan
unsurlarin ne kadan dijital teknolojilerle ileriye taginmali ve bu bagdin guicli sekilde algilanmasi igin
neler yapilmalidir? Pallasmaa’nin ifadesiyle mimarlik, salt gérme ya da klasik bes duyu yerine birbiriyle
etkilesen ve kaynasan birgok duyusal deneyim alani icerdiginden duyular, hafiza, zaman ve mekan
kesisimindeki dinamik varliiyla Cinli Hamam, i¢ mekanda duyusal deneyimin zamanla olan iligkisini
anlamak ve analiz etmek Uzere ¢ozimlenmistir. Aragtirma sonucunda dijital tasarim 6gelerinin
kullanimi zaman-mekan etkilesimini yeniden kurgulayan bir etken ve gelecegdin yerel, kiltirel veya
sanatsal perspektifler izerinden yeniden inga edilmesine olan katkisiyla kiltirel mirasin aktariminda
etkili bir unsur olarak kargimiza gikmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bellek, deneyim, mekan, duyusal ic mekan, dijitallesme

1 Pallasmaa, J. (2014). Tenin Gézleri (A. U. Kilig Cev.). istanbul: YEM Yayinlari.
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OZET

Muzeler, gegmisten glinimuze kadar toplumsal, sosyal ve kultirel gelismeleri yansitan, insanlk
tarihine 1sik tutabilen 6nemli sanat mekanlaridir. Gelisen teknoloji ile donusebilen muzeler, dinamik
yapisiyla izleyicisine anlatim ve gosterim yonlerini gelistirmekte ve interaktif alanlar sunabilmektedir.
Bu calismada, muzelerin yeni medya teknolojileriyle uyumlanmasiyla ortaya ¢ikan etkilesimli, yenilikgi
ve estetik yonden zenginlesen mekanin etkileri analiz edilecektir. Geleneksel sanat eserleriyle yeni
medya teknolojilerinin basarili bir sekilde entegrasyonunu saglayan istanbul Pera Miizesi érnegi
uzerinden, muzelerin sergileme yontemlerinde dijital teknolojileri nasil kullandiklari bu teknolojilerinin
mekana ve izleyiciye etkisi degerlendirilecektir.

Arastirmada ilgili konuda literatir taramasi yapilmig, belirlenen mizede katilimci gézlem yoluyla
veriler elde edilmistir. Literatlr taramasinda yeni medya teknolojilerinin sanat ve mekan deneyimine
etkisi (izerine galigilan arastirmalar incelenmistir. incelenen arastirmalar, miizelerde kullanilan yeni
medya teknolojilerinin analizine rehberlik etmistir. Aragtirmanin ikinci kisminda Pera Muzesi'nde
katilimci gozlem yoluyla mekan igerisindeki AR (Artiriimis Gergeklik), VR (Sanal Gergeklik) ve interaktif
ekranlarin bulundugu dijital entegrasyon detayl bir sekilde degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin
sonucu, dijitallesme ile donisen mizelerin geleneksel kaliplarindan gikarak yeniden tanimlanmasina
dair ipuglari vermektedir.

Arastirma, yeni medya teknolojilerinin mize mekanlarina uyumlanmasiyla ziyaret¢i deneyimini
zenginlestirdigini ve donustlrdiduni, mize mekanlarinin yeni bir estetik algi olusturdugunu ortaya
koymayi hedeflemektedir. Elde edilen 6n bulgular, yeni medya teknolojilerinin sadece eserler lizerinde
bir donusiim yaratmadidi, mekan icerisinde de ziyaretgi ile bag kurabilme imkani sagladigi ve muze
deneyiminin ziyaretgi Uzerindeki etkisinin kalicihgini arttirdigini gostermektedir. Bununla birlikte
arastirma, mekan algisinin dijitallesme ile zenginlegsmesiyle mize mekanlarinin, ziyaretgilere aktif bir
rol alabilmesini saglayabildigi ve ziyaretgilerin sanatla derinlemesine etkilesim igerisine girebilmesine
imkan sagladigini ortaya koymaktadir.

Geligen teknolojiler ile muzelerin, dinamik ve surdurulebilir olabilmesi igin dijital teknolojileri
sergileme pratiklerine dahil etmesi 6n gorulmektedir Dahil edilen teknolojilerin mize igerisinde birgok
farkli cografyadan ziyaretgiye hitap edebilmesi mizeleri evrensel bir boyuta tagimakta ve ziyaretgi
katiimini arttirmaktadir. Bu baglamda muzelerin, dijitallesmeyi yakindan takip etmesi, yeni medya
teknolojilerine kontrolll bir sekilde uyum sagdlamasi, ziyaretgi geri bildirimlerine deger verip dikkate
almasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Mekan deneyimi, Miize, Sanat, Yeni medya teknolojileri
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OzZET

Gunlmuz dijital diinyasinda, kultirel mirasin muze ve sergi alanlarinda dijital teknolojiler ve yenilikgi
yaklasimlarla yeniden yorumlanmasi giderek yayginlagsmaktadir. Bu donlisim, sadece fiziksel
mekanlarin dijital 6§elerle zenginlestirmesi ile sinirli kalmayip, kulttrel mirasin daha genis bir kitleye
ulagsmasini saglamaktadir. Dijitallesme, cografi sinirlarin Gtesine gecgerek, kultirel degerlerin ve
bunlarin olusturdugu bellek bilincinin farkli toplumlar tarafindan erisilebilir ve anlasilir hale gelmesine
bununla birlikte, farkli yas gruplar tarafindan da deneyimlenebilmesine olanak tanimaktadir. Ancak
bu slrecler yalnizca sonug urtnlere degil, ayni zamanda bu Urinlerin ortaya gikmasini saglayan
yaraticl, isbirlikgi ve teknik sureglere de odaklanmayi gerektirir. Bu baglamda, tGretim agsamasindan
kullanici deneyimine kadar her agsama, kiltiirel mirasin dogru ve etkili bir sekilde aktariimasi igin kritik
dneme sahiptir. Uretim asamasinda; tasarimcilar, yazilim gelistiriciler, tarihgiler ve diger uzmanlar
arasinda saglanan disiplinler arasi is birligi, stirecin basariya ulagmasinda belirleyici bir faktdr
olmaktadir. Ayrica, sergi alanlarinda duyusal etkilesimlerin ve mekansal deneyimin, kullanicilarin
kiltirel mirasla daha derin bir bag kurmasini nasil mumkin kildigi tartismaya deger bir konu olarak
cesitli video oyunlari ve simulasyon teknolojilerinin kullaniimasi ile 6ne g¢ikmaktadir. Bu galisma
kapsaminda, dijital muiize teknolojilerinin tasarim asamasindan kullanici deneyimine kadar olan sureci
ele alinmaktadir. Bu arastirma, tasarim sturecine katilan paydaslar, kullanilan yazilimlar ve teknolojiler,
suregte yasanan zorluklar ile teknik aksakliklara odaklanmakla birlikte bu projelerin muze ve sergi
alanlarina konumlandiriimasi ve sonrasindaki yagsam dongusu gibi unsurlar ele almaktadir. Calisma
kapsaminda, Turkiye merkezli Reo-tek firmasinin kiltlrel miras odakli dijital projeleri incelenmisgtir.
Firma genel muduri Refik ToksOz ile yapilan yapilandirlmamis goriisme, bu sirecin dinamiklerini
anlamada énemli bir veri kaynagi olusturmustur. Bu goériigsmeler,projelerin hazirlik, tasarim, uygulama
ve entegrasyon surecinin nasil bir araya geldigini anlamamiza olanak saglamaktadir. Bu galisma, miize
ve sergi alanlarinda dijital teknolojilerin kullanimina dair elestirel bir bakis agisi sunarken, mekansal
etkilesim tasarimi yaklagimlarinin kullanici deneyimi ve kiltlirel miras odakli dijital pratiklerin sundugu
potansiyelleri incelemektedir. Ayrica, slire¢ boyunca karsilasilan teknik ve yonetsel zorluklarin nasil
¢ozuldugune dair ornekler sunarak, benzer projeler igin yol gosterici 6nerilerde bulunmaktadir. Dijital
teknolojilerin tasarim ve uygulama surecglerindeki karmasikliklar, cozlim Onerileriyle birlikte ele alinarak,
literatlire 6zgin bir katki saglamay! hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Miras, Sergi Alanlari, Mekansal Deneyim, Dijital Teknolojiler, Tasarim
Siireci
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Bu galismada kulttrel mirasin dijitallestiriimesi sirecinde duyusal deneyimlerin yeniden yorumlanmasi,
McLuhan’in iletisim kuraminin sekil/zemin iligkisi ve gorinti isleme yéntemlerinin entegrasyonuyla
gerceklesecektir. Kultlrel miras; gegmisten guinimuize aktarilan somut ve somut olmayan degerler
batlnd olarak, dijitallesme ile yeni bir boyut kazanmistir. Calismanin amaci, klttirel mirasin dijital
temsillerinde sekil/zemin iliskisinin nasil ortaya giktigi ve bu iligskinin algimizi nasil sekillendirdigidir.
Yontem olarak, McLuhan'in “dortlli yasa” olarak bilinen (tetrad) kurami ve goriintl isleme teknikleri
kullanilacaktir.

Calismada McLuhan'in sekil/zemin iliskisi ile gorintl isleme tekniklerinden entropi (diizensizligin
Olglsu) analizi birlestirilmistir. McLuhan'a gore, her medya kendi “sekli” araciliiyla bir “zemin” yaratir
ve bu zemin algimizi etkiler. Gorlintl islemede ise entropi, bir goriintudeki bilgi igeriginin 6lgisu
olarak, gorintinin “zemin”ini temsil etmektedir. Goriintinin zeminini istanbul tarihi adadan alinan
kesitteki yapisal degisimler olusturur. Sekil olarak belirlenenler; kiltirel miras olarak tanimlanan ve
isaretlenen mimari eserlerdir. GCalismanin bulgulari, dijital gériintl entropi nicel degerlerinin “zemin”
algimizi nasil etkiledigini gostermektedir. Gegmisten bugtine tarihlenen uydu fotograflarinin entropi
nicel degerlerindeki degisimler, kultlrel mirasta meydana gelen degisimleri ve farkli kiltirel etkileri
ortaya koymaktadir. Kentsel yayllma “tarihi ada” etrafinda nasil gergeklesmis? Tarihi adanin kentsel
mirasi ne denli korumus ya da gizlenmig? Kentsel mimari nasil bir donliisim gegirmig? Vb. gibi pek ¢ok
soru, McLuhan'in kuramini géruntu isleme teknikleriyle destekleyerek derinlemesine analiz edilebilir.

Sonug olarak; kulturel mirasin dijitallestiriimesi strecinde, McLuhan'in kurami ile goriintu isleme
yontemlerinin entegrasyonu, kultirel mirasin algilanmasi ve yorumlanmasi igin yeni bir perspektif
sunmaktadir. Oneri olarak, kiiltiirel miras projelerinde, dijital goruntulerin “sekil” ve “zemin” 6zelliklerinin
dikkatlice degerlendirilmesi igin entropi nicel degerlerinin bir arag olarak kullaniimasi ve bu analizlerin
McLuhan'in kuramsal gergevesiyle yorumlanmasi 6nerilmektedir. Uydu fotograflari Gzerinden gorinti
isleme ve entropi nicel degerleriyle analiz “istanbul tarihi ada” gérselleri (izerinden bu sempozyuma
Ozel galigilacaktir. Bu yaklagim, kulturel mirasin dijital temsillerinin ¢ok disiplini bir alana taginmasina
katkida bulunacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Miras, Dijitallesme, Duyusal Deneyim, McLuhan'in kurami, Goriintii
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Dijital oyunlar, gorsel sanat ve tasarim 6geleri araciligiyla bireylerin duyusal deneyimlerini zenginlestirerek,
mekéan, zaman ve kimlik algilarini yeniden sekillendirmektedir. Bu gergevede, bu ¢alisma, dijital oyunlardaki
duyusal deneyimlerin kultirel mirasi koruma, aktarma ve donustiirme sureclerindeki rollini incelemektedir.

Arastirma, son on yil igerisinde gelistirilen dijital oyunlar arasinda yer alan Death Stranding, Hellblade:
Senua’s Sacrifice, Assassin's Creed Revelations ve Red Dead Redemption Il drnekleri lGzerinden
duyusal deneyimleri 6n plana gikaran oyun unsurlarini analiz etmektedir. Calisma, mekan tasarimi, renk
kullanimi, ses diizenlemeleri, dokunsal unsurlar ve dinamik anlati yapisi gibi 6geler Gzerinden kapsamli bir
inceleme yuruterek, bu unsurlarin kiltirel mirasin korunmasi ve dontsumundeki roltnu detayli bir sekilde
degerlendirmektedir. Aragtirma yontemi, oyun ici gorsel ve igitsel deneyimlerin oyuncu algisina etkilerini
ele alarak, estetik ve duyusal bilesenleri cok yonli bir perspektifle incelemeye odaklanmistir.

Ede edilen veriler, dijital oyunlardaki gorsel sanat ve tasarim unsurlarinin yalnizca estetik bir deneyim
sunmakla kalmayip ayni zamanda kulttrel hafizanin yeniden canlandinimasina ve donidsumune katkida
bulundugunu gostermektedir. Mekansal detaylarin titizlikle islenmesi, dinamik ses unsurlarinin etkin
kullanimi ve interaktif 6zelliklerin oyuna entegre edilmesi, oyuncularin kilttrel mirasla butinlesmesini
desteklemektedir.

Dijitallesen dlinyada, oyunlarin duyusal deneyimler araciligiyla kiltlirel mirasin korunmasi ve aktarimi
acisindan kritik bir role sahip oldugu gozlemlenmigtir. Dijital oyunlar, geleneksel anlatilari modern
teknolojik formatlarla harmanlayarak oyunculara somut ve soyut kilttrel unsurlarla etkilesim kurma
firsati sunmaktadir. Bu baglamda, dijital oyunlarin duyusal deneyimler Gzerindeki etkisi, kilttrel mirasin
korunmasi ve yeniden Uretilmesi surecglerinde kayda deger bir potansiyel tagimaktadir. Duyusal deneyimler,
oyuncularin duygusal ve biligsel baglarini guglendirme kapasitesine sahiptir. Bu 6zellik, dijital oyunlan
kiltirel bellegin strekliligini saglayan dinamik platformlar haline getirmektedir. Geleneksel unsurlarin
modern teknolojilerle basarili bir sekilde uyumu, oyuncularin kiltirel baglarini derinlegtiren anlamli ve
siirekli bir deneyim ortaya koymaktadir. Ozellikle tarihsel ve kiiltiirel 6gelerin interaktif olarak yeniden
yorumlanmasi, kilttirel mirasin gelecege aktarimi icin dnemli bir adim olarak degerlendirilmektedir.

Sonug olarak, dijital oyunlarin duyusal deneyimler araciligiyla kdltirel mirasin korunmasi ve yeniden
Uretilmesi agisindan onemli bir potansiyel tagimaktadir. Gelecekte, bu oyunlarin tasarim sireglerinde
duyusal deneyimlerin daha stratejik bir sekilde ele alinmasi, kilttrel degerlerin surdurulebilirligini
saglamada 6nemli bir rol oynayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyunlar, Gorsel Sanat ve Tasarim, Duyusal Deneyim, Kiiltiirel Miras
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Kentin dinamik yapisinive kentsel bellegini etkilesimli bir ajan tabanli simulasyon araciligiyla incelemeyi
amagclayan bu calisma, karmasik sistemler ve adaptasyon davraniglarini hesaplamali yontemlerle
temsil etmektedir. Similasyon, kenti yasayan bir organizma olarak ele alir ve edimselile virtiel unsurlari
birlestirerek kendiliginden organize olan otopoetik bir sistem olusturur. istanbul’un trafik yogunlugu
verileri ve bireylerin etkilesimi kullanilarak ajan tabanli modelleme (ABM) yaklasimiyla gelistirilmistir.
ABM, ajanlarin davraniglarinive etkilesimlerini taklit ederek karmasik sistemlerin davraniglarinianlamak
igin kullanilan duyarh bir hesaplamali modeldir; bireysel ajanlarin davraniglarini ve etkilesimlerini
modelleyerek, makro diizeydeki sistem davranisini simiile eder. Uretken sistemlerle desteklenen bu
model, kentin arterleri ve trafik yogunluk noktalar baz alinarak sirkulasyon izleriyle beslenir. Ayni
zamanda Arduino sensoériinden elde edilen veriyle ajanlarin davraniglari sekillenmekte ve kentin kaotik
gorinimunu olusturur. Bu baglamda, kentin dinamik yapisi ve insan-makine etkilesimleri Gzerinden
yeni bir virtiiel mekan deneyimi sunulmasi hedeflenmektedir. Bu etkilesim, sistemin sirekliliginin yani
sira insan-makine birlikteligiyle yapay bir simbiyoz olusturur ve kentsel belledin canli, degisken bir
yaplya sahip olmasini saglar. Siber uzay, bu etkilesimlerin sinirlarini asarak, fiziksel mekanin otesinde
yeni deneyim alanlari yaratmaktadir. insan-makine etkilesimleri siber uzayda yeniden tanimlanmakta,
mekanin fiziksel ve sanal sinirlari arasindaki gegisler, dijital ortamda daha 6nce mimkiin olmayan
yapilar ve deneyimler yaratma potansiyeli sunmaktadir. Siber uzayda, zaman ve mekan algisinin
evrimi, bireylerin duyusal deneyimlerini zenginlestirirken, sibernetik stireglerle mekansal deneyimlerin
yeniden sekillendirilmesine olanak tanir. Zaman ve mekanin fiziksel sinirlamalarini agan bireylerin
etkilesimde bulunabilecegdi yeni bir boyut sunan kent simtlasyonu, morfolojik uzantilara sahip bir
sibernetik sistemdir. Sibernetik, sistemlerin kendini diizenleme, adaptasyon ve etkilesim sureclerini
inceleyen bir bilim dalidir. Bu baglamda, kentsel sistemler de birer sibernetik sistem olarak ele alinabilir,
¢lnku kentsel ortamlar surekli olarak degisen ve birbirine etkilesimli unsurlar araciliiyla yeniden
organize olan dinamik yapilar olarak varliklarini stirdirir. Sonug olarak, bu galisma, dijital teknolojilerin
ve etkilesimli sistemlerin kullanimiyla kentsel mekan ve belledin yeniden yorumlanmasinda yenilikgi
bir yaklasim sunmaktadir. Karmasik sistemler, ABM ve adaptasyon kavramlari Uzerinden geligtirilen
bu simulasyon, siber uzay, sibernetik, bellek ve duyusal deneyimlerle nasil bitunlesebilecegini
gostermektedir. Bu sayede, gelecekteki yaratici pratikler igin disiplinler arasi bir platform sunulmakta
ve kolektif bellegin dinamik, yasayan bir olgu olarak ele alinmasina katki saglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ajan Tabanli Modelleme, Etkilesim Tasarimi, Kentsel Bellek, Siber uzay, Yapay
Simbiyoz
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Kilturel miraslar, bir toplumun kimligini ve 6ziinu yansitan unsurlardir. Fiziksel eserler, yapilar, gelenek,
orf ve adetler gibi somut ve soyut olmak Uzere oldukga fazla ¢esidi bulunan bu kiltirel miraslar
yalnizca ge¢misi yansitan, korunmasi gereken 6geler degil, ayni zamanda bir kultarin gelecegini de
belirleyen dinamik yapi taslandir. Kiltirel miraslari anlamak igin yalnizca metinsel ve gorsel 6geler
ile sinirh kalinmamalidir. insan duyularina hitap eden deneyimler sayesinde, bireyler gecmisleri ile
daha derin bir bag kurabilmektedirler. Bu nedenle kiltirel miras ile duyusal deneyimler yagsamak,
o donemi anlamak ve empati kurabilmek icin gerekli bir ydntemdir. Bu konu badlaminda kulturel
mirasin 6grenilmesi, korunmasi ve aktarilmasi modern teknolojik deneyimlerin kolu olan artiriimis
gerceklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) teknolojilerinin kullaniimasi, dinyanin dort bir yanindaki
insanlar igin eserlerin ve mekanlarin fiziksel diinyasindan gikarak bu miraslarla etkilesime girmesine
olanak saglamaktadir. Bu g¢alismada, diinyanin farkli kesimlerindeki kiltlrel miraslarin sergilendigi
miizelere incelenecek ve bu baglamda, AR/VR teknolojilerinin kullanimiyla bireylerin yagsadigi duyusal
deneyimler ele alinacaktir. Farkh kiltlrlerin ortaya koyduklari gerek yapisal gerek gizimsel eserler,
teknolojinin gelismisg varyasyonlarinin kullanimi sayesinde bireylerin gorsel ve igitsel duyularina
hitap etmektedir. Geligmis teknolojilerin ortaya koydugu yeni nesil yontemler ve teknolojik olanaklar,
kiltirel mirasin bireye ulastiriimasi konusunda farkli ve yenilikgi yaklagimlari mimkdin kilmaktadir. Bu
ilerlemeler sayesinde insanlik tarihine ait bilgilerin dijital ortamda guvenli bir sekilde tutulmasina ve
paylasilmasi konusunda gesitli imkanlar saglanmaktadir. Aragtirmada ele alinacak varsayim, AR/VR
teknolojilerinin bireyler Gzerindeki kulturel miras yorumlamasinda ve yasadiklari deneyimlerde empati
kurmalarina yardimci etkisi oldugudur. Mevcut literatlirde benzer arastirmalar yapilmasina ragmen bu
teknolojilerin bireyler Gzerindeki biraktigi duyusal etki durumundan yeterli boyutta bahsedilmemistir.
Duyusal deneyim ve teknoloji baglaminda yapilan galismalara ek olarak, AR/VR teknolojisi ele alinarak
yeni bir kaynak sunmak amaclanmistir. Vaka incelemeleri Gzerinden nitel bir metodoloji benimsenerek,
literatur taramasi yapilmistir. Calisma bu yonii ile alanyazim tarama modelindedir. Mevcut literatirdeki
Olgek gruplar da gbz onune alinarak galisma zenginlestirilecektir. Calisma hala devam etmekte
oldugundan dolayi, elde edilecek olan kesin sonug¢ ve bulgular ayrintili bir sekilde galismanin son
halinde sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel miras, duyusal deneyim, artinimis gerceklik (AR), sanal gergeklik
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19. yuzyilda zeytinyadi Uretimi i¢in kurulan Ertemler Zeytin Fabrikasi, Ayvalik'in ekonomik ve sosyal
yasaminda 6nemli bir yer tutmaktadir. Edremit Korfezi, antik gaglardan itibaren zeytin Uretimiyle
one c¢ikan bir bdlge olarak zeytinyagi ve sabun gibi urtnlerin Gretiminde merkez haline gelmektedir.
Makinelesmenin etkisiyle endustriyellesen bu sureg, Ayvalik’'i zeytin Urlinlerine dayall bir endustriyel
peyzajin odak noktasi haline getirmektedir. 2017 yilinda Ayvalik Endstriyel Peyzaji, UNESCO Diinya
Mirasi Gegici Listesi’'ne dahil edilmektedir. Bu baglamda Ertemler Zeytin Fabrikasi, sadece bir tretim
alani degil, aynizamanda isgilerin emegiyle sekillenen, bolgesel kimligi ve toplumsal hafizayl besleyen
bir mekan olarak anlam kazanmaktadir. Ayvalik Rahmi M. Ko¢ Muizesi, restore edilen Ertemler Zeytin
Fabrikasi'nin mizeye donustirilmesiyle Ayvalik'in endustriyel mirasini yagsatan bir mekén olarak 6ne
cikmaktadir. Restorasyon, fabrikanin karakteristik 6zelliklerini koruyarak zeytinyadi ve sabun uretimi
gibi tarihsel unsurlari duyusal ve mekénsal tasarimla ziyaretgilere sunmakta, mekani zenginlestirilmis
bir kiltdrel miras alani olarak yeniden yorumlamaktadir. Endistri yapilarinin yeniden islevlendirilmesi,
kolektif bellek olusturma tartismalarina yol agmaktadir. Gegmisin endustriyel mirasini sergileyerek
bir bellek aktarimi saglasa da, kolektif bir bellekten ziyade sinirli bir bellek yaratiimasi elestirilerine
neden olmaktadir. Bu durum, koruma ve yeniden iglevlendirme sureglerinin toplumsal etkilerini de
sorgulatmaktadir. Calisma, Ayvalik Rahmi M. Kog Muzesi'nin, endistriyel mirasin korunmasi ve yeniden
islevlendirilmesi stirecindeki roliind ve duyusal tasarim unsurlarinin kiltirel mirasin aktarimindaki
etkisiniincelemektedir. Nitel arastirmayontemiyle gergeklestirilen calismada, miizenin tarihsel baglami,
restorasyon sureci ve mekansal tasarimi dederlendirilmektedir. Mize, yerinde yapilan incelemelerle
fotograflanmakta ve mekéansal unsurlar detayh bir sekilde analiz edilmektedir. Restorasyon sureci,
fabrikanin tarihsel kimligini korurken, koku, dokunma ve goérsel unsurlar gibi duyusal deneyimlerle
mekanin zenginlestirilmesini saglamakta, gegmisin glinimuzle etkili bir sekilde bulusmasina katkida
bulunmaktadir. Duyusal deneyimler, gecmisin izlerini ginUmuze tasirken, ayni zamanda bu izlerin yeni
baglamlarda yeniden yorumlanmasini saglamaktadir. Mize, restorasyon basarisi ve duyular araciligiyla
kdltdrel mirasin yeniden yorumlanmasi igin érnek bir model sunmaktadir.
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Muzelerde isitsel unsurlar, muze ziyaretgisinin gorsel deneyimini tamamlama noktasinda dnemli bir
yer tutmaktadir. Mize ziyaretgilerinin birer katilimciya donistligu gliinimuz muzecilik anlayiginda,
muzeler deneyim mduzeleri olarak farkli misyonlar kazanmistir. Teknolojinin surekli donustugu
glinimuz dinyasinda muizeler de payini almigtir. Gorme duyusundan sonra algly! bigimlendiren en
onemli duyu isitmedir. Bu gerekgelerle ses, mekanin atmosferinin destekleyen énemli unsurlarin
basinda gelmektedir. Algi, butlnlesik bir siirectir. Deneyim muzelerinde isitsel anlatim teknikleri,
gorsel sergileme tasarimlariyla bir araya gelerek zenginlestirilmis bir deneyim sunmaktadir. Caligmada,
kulttrel miras orneklerinden biri olan Ayasofya’'nin, “immersive” hikaye anlatimi ile desteklenerek
anlatildi§i Ayasofya Tarih ve Deneyim Mizesi 6rnek olarak belirlenmistir. Caligma, kilttrel mirasin,
mize ziyaretgilerine aktarilmasinda isitsel unsurlarin kullanimi analiz etmeyi amaclamaktadir. Bu
yonuyle galisma betimsel analiz yontemiyle olusturulmustur. Ayasofya Tarih ve Deneyim Muzesinde
sergilemeyi olusturan animasyonlar, VR/AR teknolojileri, 3D haritalama yontemli projeksiyonlarla
birlikte bir diger destekleyici kullanim ise miizenin anlatimini destekleyen sesli rehber kullanimlari ve
temaya uygun olarak uretilen ses tasarimlaridir. Miizenin deneyim alaninda, ziyaretgiye kulaklkh bir
sesli rehber sistemi verilmektedir. Bu sistem, kurgulanan hikayenin 15 farkl dilde izleciye aktariimasini
saglamaktadir. Sesli rehber sisteminde, anlatilan tarihi hikayeye ek olarak o donemin sosyo-kiiltirel
yapisi ve siyasi durumu gibi bilgiler de verilmesi amaclanmistir. Ayrica, sesli rehber sistemini
desteklemek amaciyla, tema kapsaminda olusturulmus tarihi atmosfer seslendirmeleri bulunmaktadir.
Bu kullanim ile muzenin, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde daha erigilebilir hale getirilmesi
hedeflenmistir. Tium bu tasarim ve tekniklerin kullanimi, mizede goérsel deneyimi tamamlayici ve
zenginlestirici bir iglev olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kilttrel bir mirasin anlatiminda, isitsel anlatim
tekniklerinin, gorsel sergileme tasarimlariyla butlnlesik bir yapida olmasi, ziyaretgiyi igine alan daha
etkili bir deneyim sundugunu gostermektedir. isitsel unsurlar, algly1 destekleyen énemli bir duyu
oldugundan, mizelerde atmosferin gli¢glendirilmesinin yani sira, ziyaretgilerin kulttrel mirasi ve tarihi
bir mabedin dilini deneyimleme yolculuguna da eslik etmektedir. Bu mize 6rneginde oldugu gibi, sesli
rehber kullanimlari ve sergilemeyi destekleyen ses tasarimlari, ziyaretgilerin mizeye dair algilarini ve
deneyimlerini derinlestirmektedir.
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ABSTRACT

Contemporary museum spaces are moving away from the rigid rules of classical museology, evolving into
interactive, playground-like environments that are accessible to people of all ages and backgrounds.
By its nature, play and gamification encourage participation, making learning through play an effective
method, particularly in arts and cultural education. When individuals are actively engaged, the
learning process becomes more impactful and memorable. Technological applications that stimulate
the senses enable visitors to form a deeper connection with the exhibits and provide a fun, game-
like experience. This study aims to explore how contemporary museums can be transformed into
playful environments through new sensory experiences. The research focuses on concepts such as
gamification,the museum experience,and new sensory experience tools used in museums. Cumulative
case study method was employed to gather data on current examples that have gamified the museum
experience. This approach involves collecting and synthesizing information from various sources to
draw generalizations about the phenomenon. Data was collected from contemporary examples that
enhance the museum experience through gamification. The findings indicate that new sensory tools,
such as extended reality applications, offer alternative solutions and create new opportunities for
interaction between museums and users. Experiences facilitated by virtual, augmented, and mixed-
reality technologies presentinformationin engaging, enjoyable, and memorable ways. This fosters new
communication types between museum spaces and visitors through innovative sensory experiences.
Moreover, it has been observed that digital sensory tools, which enhance accessibility for people
with disabilities, contribute to the democratization of museum structures by encouraging interaction
and inclusivity. Using digital visuals that overlay real space creates new experiential opportunities
for museum visitors. In this transformation, it is crucial to present digital sensory experience tools in
a way that allows visitors to engage with the exhibitions without distractions. These tools should be
designed to ensure that attendees can fully immerse themselves in the experience, fostering a deeper
connection with the exhibits and enhancing their overall understanding.

Keywords: Contemporary museum, Museum Experience, Sensory Experience Tools, Gamification,
Informatics and Information Technologies
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OzZET

Bu galisma, sanal ve artiriimis gergeklik (VR/AR) teknolojilerinin kiltiirel mirasin yeniden Uretiminde
ve kuratoryel perspektifte dijital anlatimin sekillendiriimesindeki roliini incelemektedir. 21. yuzyilda
dijital teknolojiler, kiltirel mirasin aktarimina yeni bir boyut kazandirmig, fiziksel mekén deneyimini
sanal ve yapay gerceklik ortamlarinda yeniden kurgulama olanag sunmustur. Gergekligin simile
edilmesi veya mevcut gergeklige yeni bir duyusal deneyim eklenmesi ile etkilesimli bir katim anlayigi
on plana gikmistir. Bu slrecte, duyusal deneyimler ve kolektif bellek, kiltirel mirasin strdurulebilirligi
ve izleyici etkilesimini artirma acisindan énemli bir rol oynamaktadir. Aragtirmada, betimsel analiz
yontemiyle segilen Akropolis VR Projesi, Pompeii AR/VR Deneyimi, Artemis Tapinagdi Lokofirin ve
Kutsal Alan VR Projesi ile Tarihi Kraliyet Saraylari AR Projesi incelenmistir. Bu projeler, kiiltirel mirasin
sanal ve artinlmig gergeklik teknolojileriyle nasil yeniden Uretildigini ve dijital anlatim baglaminda nasil
bir kiratoryel yaklagim gerektirdigini analiz etmek igin secilmistir. Arastirma bulgulari, bu projelerin
fiziksel mekanin gergekliginden uzaklasarak gok katmanl bir duyusal deneyim sundugunu ve kolektif
bellegi modern teknolojilerle yeniden inga ettigini gostermektedir. Ornegin, Pompeii AR/VR Deneyimi,
izleyicilere gegmise dair daha derin bir baglanti kurma imkani sunarken, Akropolis VR Projesi,
kullanicilarin mekansal algisini ve goérsel hafizasini donistirmektedir. Caligma, sanal ve artirimisg
gerceklik ortamlarinda uretilen dijital anlatimlarin kiiratoryel baglamda yeni yaklagimlar gerektirdigini
ortaya koymaktadir. Bu teknolojiler, duyusal deneyimlerin yeniden kurgulanmasini ve kiltiirel mirasin
daha genis bir izleyici kitlesine ulagmasini saglarken, kolektif bellegi gelecege tasiyan yaratici pratikler
igin yeni ufuklar agmaktadir. Calismanin bulgulari, sanal ve artirlmis gergeklik teknolojilerinin fiziksel
mekan deneyimini donusturerek, etkilesimli bir dijital ortamda duyusal algiy! nasil gii¢glendirdigini ve
kultirel mirasin aktarimini nasil zenginlestirdigini gostermektedir. Sonug olarak, bu ¢alisma, sanal ve
artinlmis gergeklik teknolojilerinin kiltirel mirasin sirdurulebilirligi ve dijital ortamlarda yeniden tretimi
Uzerindeki potansiyelini vurgulamaktadir. Kiratoryel perspektiften ele alindiginda, dijital anlatim,
yalnizca kiltirel mirasi koruma araci degil, ayni zamanda duyusal deneyimler ve bellek tzerinden yeni
bir etkilesim alani yaratmaktadir. Bu baglamda, dijital teknolojiler, kulttrel mirasin modern dunyadaki
temsiline katkida bulunurken, gelecegde yonelik yaratici goziimler sunmaktadir.
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Sanatgidogddugu topraklarda, igcinde bulundugu sosyo-ekonomik sosyo-kiltirel sosyo-politik gevreden
etkilenerek ve kendisine bunu dert edinerek eserlerinde kullanmayi tercih edebilir. Sanatginin bu
duyarhhgiyla, yasadigi toplumun sorunlarini, gelenegini, somut ya da soyut kuiltiirel degerlerini sanat
Uretiminde kullanmasi énemlidir. Bu sayede, sanat¢inin dretiminin hem bulundugu déneme hem de
gelecege tim bu kulttrel degerlerin aktariimasi ve yasatiimasinda 6nemli bir katkisinin oldugu aciktir.
Anadolu, kokli tarihiyle ylzyillardir stiregelen kiltlriyle sanatgilari etkilemig ve Gretimlerine yansimistir.
Turk sanatinda Anadolu uygarliklarindan esinlenerek eserler Greten sanatgilar bulunmaktadir. Yazi,
hiyeroglifler, kaya kabartmalari, tabletler, semboller, glines kurslari, idoller, mitolojik karakterler, torensel
unsurlar, gunlik yasamdan sahneler, guinlik kullanilan esgyalar gibi Anadolu’da var olan uygarliklara
ait tum somut ya da soyut degerlerden hareketle eser uretimleri yapiimaktadir. Birgok sanatgi gibi
ihsan Cakicl, Siileyman Saim Tekcan ve Jale Yilmabasar Anadolu uygarliklarindan esinlenerek eser
Uretimi yapmaktadirlar. Bu arastirmanin amaci, Anadolu uygarliklarindan esinlenerek eser Ureten
sanatgilarin kultirel miras aktarimindaki rollinii ortaya gikarmaktir. Bu amacgtan hareketle arastirmada
resim alaninda ihsan Cakic, baski resim alaninda Siileyman Saim Tekcan ve seramik alaninda Jale
Yilmabasar olmak lzere Ug¢ farkli alandan (g sanatgi ele alinarak eserleri incelenmistir. Arastirmada
nitel arastirma ydntemi kullaniimis olup, kavramsal cergevesi dokiiman analiziyle elde edilmistir.
Arastirma kapsaminda ele alinan ihsan Cakici, Siileyman Saim Tekcan ve Jale Yilmabasar'in eserleri
betimsel olarak analiz edilerek yorumlanmistir. Aragtirma sonucunda, arastirma kapsaminda ele
alinan sanatgilar igerisinden ihsan Cakicr'nin eserlerinde Hitit, Simer ve Urartu uygarliklara ait yazilari,
hiyeroglifleri, tag tabletleri, kaya kabartmalarinda yer alan figurleri, kadin idollerini, gines kurslarini,
kazan kulplarini kullandigi; Stileyman Saim Tekcan'in Hitit ve Urartu uygarliklarina ait geyik figtrlerini,
gunes kurslarini, Gg ayak Gzerine oturan bogda baslh kazanlar, Anadolu uygarliklarinda kullanilan Kibele
figlriini, Alacahdyik’e ait geyik ve kadin idoltinu kullandigi; Jale Yilmabasar'in eserlerinde Hitit glines
kurslarini, nazar boncugunu, horoz detaylarini kullandidi tespit edilmistir. Ele alinan sanatgilarin farkli
disiplinlerde eser iretmelerine ragmen Anadolu uygarliklarindan yola gikarak eserler Urettikleri, ulusal
ve uluslararasi alanda Anadolu kultlrtini basariyla tanittiklar ve gelecek kusaklara bu kulttrel mirasin
aktarilmasinda 6nemli katkilarinin oldugu gorilmustir.
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Tarih boyunca medeniyetler, evreni ve kendi dinyalarini yorumlama ritliellerinde farkli yollar
gelistirmistir; bunlardan biri de gorsel imgeler olmustur. Kilturlerin dinyay! algilama bigimleri,
cografi, sosyolojik ve dini faktorlere gore degiskenlik gosterirken, bu farkliliklar toplumlarin kulturel
sanatini sekillendirmektedir. Dogu mistisizminde, kozmosun hareketlerinden tireyen bir déngusel
zaman anlayisi bulunmaktadir. Bu anlayis, evrenin, doganin, insanin ve zamanin surekli bir dongu
halinde oldugunu kabul etmektedir. insanin igsel diinyasinda da bir déngiisel hareket bulunmaktadir.
Bireyin bu igsel dongusu, slirekli bir arayis ve varolugsal yolculuk olarak da gortlebilir. Daire formu,
bu yolculugun sembolik bir ifadesidir ve yolculugun bir daire icinde gerceklesmesiyle surekli
baslangi¢ noktasina geri donusu temsil etmektedir. Bu baglamda, tasavvuf inancinda daire formunun
ve donguselligin énemli bir yeri vardir. “Cark-Aydinlk” ve “Cark-Karanlk” adl, 18 pargadan olusan
yapitlar, belirtilen déngusellik kavramini igslemektedir. iki adet sekiz kollu déngtisel ritimle tasarlanan
eserde, dairesel formlar ve dongusel ritim, semazenin donls hareketini sembolize etmektedir. Tasarim,
semazenin donus yonu olan saat yonunun tersine hareket etmektedir. Ele alinan donguler, i¢gsel benligi
aydinlatma; insanin ilahi ve insani boyutu arasindaki tim perdeleri kaldirma ve dolayisiyla tasavvufi bir
bltiinlesme saglayabilme gabasini anlatan bir yolculugu ifade etmektedir. ilahi boyut, bireyin manevi
ve metafiziksel yonlerini kapsarken; insani boyut, bedensel, duygusal ve sosyal yonlerini igermektedir.
Calismayla anlatiimak istenen, bedenin somut diinyaya ve evrenin karanligina ait oldugu; semazenin
ise firca darbeleri, dairesel formlar ve dongusellikle tuvalde sema yaparken, aydinlanmanin, ruh ile
aklin sonsuzlugunun ve 6zgurlugunuin ilahi boyutta evrenle butinlesmesinin izleyiciye hissettirildigi
bir yolculuktur. Tasavvufi yaklagim, manevi ve maddi boyutlar arasindaki tim sinirlari ortadan kaldiran
bir butinlesmeyi hedefler. Boylelikle, insanin kendisini ve evrensel gergekligi daha derin bir sekilde
kavramasini saglayarak, ilahi ve insani unsurlarn bir araya getiren ve bituncul bir perspektif sunan bir
davranig bigimini temsil eder. Kultlrel geleneklere gore degiskenlik gosterse de, genellikle maddi ve
manevi dinyanin ayrilmazligi, insanin evrendekiyeri ve nihai gergekligin anlagiilmasi temalarinivurgular.
Cagdas sanat, tasavvufun kendine 6zgu deger ve kavramlarini yorumlamaya devam etmektedir.
Tasavvuf anlayisini dongllerle igsellestirerek izleyiciyle harekete ve interaktif etkilesime dayali guglu
bir bag kuran yapit, bu inanci sanatla butlnlestirme yoninde bir dneriyle Turkiye'nin kulttrel mirasini
guncel bir yorumla sunmaktadir.
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Toplumlarin kimligini, tarihini ve degerlerini yansitan en onemli unsurlardan biri kaltirel mirastir.
Kalttrel miras yalnizca maddi yapilar ve yazili belgelerle sinirl olmayan, kolektif hafiza ve kimligi
sekillendiren duyusal ve deneyimsel boyutlar da kapsamaktadir. Miras unsurlarinin korunmasi ve
geleceg@e aktarilmasinda disiplinlerarasi yaklagimlardan ve iletisim stratejilerinden faydalaniimaktadir.
Bu baglamda interdisipliner bir alan olarak halkla iligkiler kilttrel mirasin yaratici bir sekilde tanitiimasi,
genis kitlelere ulasgtiriimasi ve bu unsurlarin modern anlatilarla yeniden yorumlanmasi igin etkili bir arag
sunmaktadir. Bu galisma kultlrel mirasin halkla iligkiler stratejileriyle yaratici aktarimini inceleyerek
duyusal deneyimlerin iletisim kampanyalarina nasil entegre edildigini ele almaktadir. Halkla iligkiler
stratejilerinin kultlrel mirasin tanitimi ve aktarimindaki roliini incelemek amaglanmaktadir. Halkla
iliskiler anlatilarini kullanma bigimlerini analiz eden bu arastirma duyusal iletisimin duygusal bag
kurmadaki ve kiiltiirel sirdiirilebilirligi saglamadaki roliinii vurgulamaktadir. Ozellikle dijital medya,
yaratici igerik Uretimi ve hikdye anlaticiligl yontemlerinin kiltirel mirasin kuresel ve yerel dizeydeki
gorunurlagunu artirmadaki etkileri agiklanmaktadir. Aragtirmanin dnemi halkla iligkiler, kilttrel miras
ve duyusal galismalar arasindaki disiplinler arasi yaklagima dayanmasindan kaynaklanmaktadir. Bu
calisma kultlrel mirasi gagdas toplumda daha anlaml kilmak ve hedef kitlelerle etkilesimi guclendirmek
igin duyusal deneyimlerden yararlanan etkili halkla iligkiler stratejilerini belirlemeyi amaglamaktadir.
Nitel bir yontem benimsenerek duyusal unsurlari basariyla iceren halkla iligkiler kampanyalarinin vaka
incelemeleri yapilmigtir. Kaltarel miras ve halkla iligkiler alanindaki akademik tartigmalara yenilikgi
bir bakis acgisi sunarak duyusal deneyimlerin halkla iligkiler uygulamalarina entegrasyonuna yonelik
bir gerceve onermektedir. Calisma kdiltirel mirasa yonelik daha derin ve kapsayici bir etkilegimi
tesvik eden stratejileri inceleyerek hizla degisen dunyada farkh kitlelerle iletisim kurabilecek yaratici
aktarimlara olanak tanimaktadir. Yontem olarak vaka analizi ve igerik analizi kullanilarak; ulusal ve
uluslararasi diizeyde klttrel miras projelerinde halkla iligkiler uygulamalarinin etkileri karsilagtirmali
olarak degerlendirilmektir. Ayrica bu stratejilerin miras 6gelerini hem koruma hem de yenilikgi yollarla
sunma baglaminda toplumsal algiyi ve katilimi nasil sekillendirdigi tartisilmaktir. Calisma halkla iligkiler
uygulamalarinin kiltarel mirasin surdurilebilir bir sekilde aktarimi ve korunmasinda kritik bir arag
olarak kullanimini vurgulamakta ve bu alandaki literatire katki sunmayi hedeflemektedir.
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ingiliz tiyatrosu, tarihsel bellegi ve kiiltiirel mirasi sahneye tagiyan dnemli bir sanat bicimi olarak kdiltiirel
kimligin insasinda 6nemli bir rol oynar. ingiliz sair, oyun yazari ve oyuncu William Shakespeare'in (1564-
1616) eserleri, Viktorya dénemi tiyatrosu ve modern tiyatroda gorilen yenilikgi yaklagimlar, gegmisi
yeniden ginimiuze tasir. Bu baglamda, sahne tasarimi, kostim, muzik gibi unsurlar kdltirel mirasi
duyusal bir sekilde izleyiciye sunma giiciine sahiptir. Bu ¢calisma, ingiliz tiyatrosunda kullanilan sanat
ve tasarim galismalari ile gegmisin nasil yeniden yorumlandigini arastirmayi amaglamaktadir. Ozellikle,
Shakespeare'den glinlimize tiyatro sahnelerindeki kostim tasarimi, mizik, isik ve dijital sanatlarin
kiltirel bellegi nasil canlandirdidini incelemek, ge¢misin estetik unsurlarinin ginimizde nasil
modern bir bakis acisiyla harmanlandigini kesfetmek hedeflenmistir. Ayrica, bu sanatsal yaklagimlarin
kiltirel mirasin aktariimasindaki rolini vurgulamak da amaglanmaktadir. Bu galisma, nitel arastirma
ve literatiir taramasina dayanmaktadir. Bulgulara gére, ingiliz tiyatrosunun gecmisi, sahne ve kostiim
tasarimlarinda acikga gorulmektedir. Shakespeare donemindeki sahne dekorasyonlari, Elizabeth
dénemi mimarisiyle baglantilidir. Modern tiyatroda ise ge¢gmisin estetik unsurlari, minimalist tasarimlar
ve cagdas kostim anlayisiyla yeniden sekillenmektedir. The Globe Theatre, Elizabeth donemi
tiyatrosunun mimarisiyle gegmisi yasatirken, Royal Shakespeare Company gibi kurumlar bu estetik
anlayisi modern yaklagimlarla birlestirir. Shakespeare donemindeki kostlimler, sosyal sinif, toplumsal
iliskiler ve karakterlerin i¢ diinyalarini yansitan detaylar tasir. Ornegin, “Hamlet” oyunundaki kostiimler,
karakterlerin statilerini ve duygusal durumlarini vurgular. Viktorya donemi tiyatrosunda sinifsal yapiyi
yansitan kostlimler, modern tiyatroda soyut bicimde yeniden tasarlanir. Britanyali oyun yazar Tom
Stoppard’in (1937-) “Arcadia” oyununda tarihsel ve modern kostlimler birleserek zamanlar arasinda bir
gecis dili olusturur. Barok miizik, Shakespeare'in “On ikinci Gece” eserinde tarihi atmosferi yasatmak
icin kullanilir. Gotik tiyatroda, diisik 1sik ve golge oyunlari, gegmisin karanhk ve dramatik atmosferini
izleyiciye aktarir. Restorasyon donemi tiyatrosunda, mum i1si1§1 gibi otantik aydinlatma yontemleri
donemin duyusal deneyimlerini yeniden sekillendirmektedir. Sonug olarak, tiyatroda kullanilan sanat
ve tasarim unsurlan kiltirel mirasi geleneksel ve modern yollarla yeniden yorumlamakta buytk rol
oynamaktadir. Tiyatroda bu unsurlarin birlegsmesi, dijital teknolojilerle desteklenerek kuilttirel mirasin
geng nesillere aktarilmasinda etkili olabilir. Bu galisma, tiyatro sanatinin kiltirel mirasla olan bagini ve
gecmisi yeniden sekillendiren modern sanat yaklasimlarini anlamaya katki saglayabilir.
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Benzersiz ve 6zgun urunler Uretmeyi hedefleyen markalar, moda endustrisinin varolugundan itibaren,
surekli olarak yenilik ve farklilagma arayisi igindedir. Moda endustrisine yon veren ve tiketicinin satin
alma davranisini yonlendirecek hedef kitleye 6zgl pazarlama stratejileri gelistiren markalar, esinlenme
slirecinde farkli arayiglara ve uygulamalara yonelmektedir. Gegmisten bugtine Anadolu'nun kulturel
birikimi, geleneksel Uretim yontemleri, miras sembolleri etkili bir farklilagma araci olarak ulusal ve
uluslararasi markalar agisindan esin kaynagi olmustur. MUDO markasi yaratici ekibi, moda egilimleri
dogrultusunda yeni koleksiyonlarla rekabette fark yaratmak tizere esin kaynaklari arastirirken toplumlarin
bellek ve duyusal deneyimlerini referans alarak, kultirel kavramlara ve geleneksel ydntemlere
odaklanmakta, miras sembolleri ve unutulmak tizere olan yontemleri yaratici pratiklerle yorumlayarak yeni
nesillere aktarmayi hedefleyen urlnler gelistirmektedir. Bu yonleriyle bildiriye konu olan Grln, bir erkek
ceket tasarimi gelistirme projesinin sonucudur. S6z konusu proje; tasarim ekibi tarafindan belirlenen iki
ana amag ile kurgulanmistir. Projede birinci amag; Anadolu’'nun ¢esitli bélgelerinde gorilen, kugaktan
kusaga aktarilarak gunimuze ulasan geleneksel motiflerden ve Uretim yontemlerinden esinlenilerek,
musterilerin MUDO markasindan bekledikleri kalite ve tarzda glnluk yasamlarinda rahatlikla
kullanabilecekleri yeni tirlinler gelistirmek, satisa sunmak ve katma deger yaratmaktir. Uriin tasarlanirken
geng erkek musteriler hedef kitle olarak belirlenmis ve kiltarel mirasin geng kusaklarin farkindaligi
ile yasatilmasina katki saglamak projenin ikinci amaci olarak belirlenmistir. Bu nedenle desenlerinde
geleneksel motiflerin yer aldigi ve kilim dokuma yonteminden yola ¢ikilarak kumas Gretim yonteminin
belirlendigi erkek ceketin MUDO markasinin FTS64 2023 ilkbahar/Yaz sezonu koleksiyon gurubunda
yer almasina karar verilmigtir. Kuiltirel mirasin bir pargasi olan geleneksel motiflerden bazilarinin desen
tasarimlarina, geleneksel dokuma yontemi olan kilim dokumasinin kumasin tretim yontemine ilham
kaynagi olmasi ve elde edilen Urinin hedef kitleye sunulmasina kadar olan suregleriyle bir tasarim
merkezi projesi kapsaminda kilttir mirasinin gegmisten giinimuze aktarilmasi bu bildiride nitel aragtirma
yontemlerinden durum galismasiyla ele alinirken; Anadolu’nun kdiltir mirasinin ve birikiminin, 6zgiin
fikirlere ilham kaynagi olmasi durumunun tasarim pratigi ile nasil somutlastigi 6rnek bir trln ile nasil
ortaya konuldugu ve ticarilestigi anlatilacaktir. Kiltturel mirasin yaratici pratiklerle yeniden yorumlanmasi
konusunda moda ve hazir giyim sektoriiniin potansiyeli degerlendirilecek, proje konusu olan Grinin
satig rakamlariyla bilinen bir marka blinyesinde musteri algisini olumlu yonde etkileyerek geleneksel
olgularin glincel Grunlere donlsturilmesinin potansiyel glici ortaya konulacaktir.
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istanbul farkli kiiltirlerin ve farkli yagam bigimlerinin bir arada yer aldigi bir kenttir. Bu gesitlilik sanatina,
kiltirine ve mimari yapisina da yansimistir. Kiltlirel dokunun zenginligi topluma benzersiz deneyim
sunmaktadir. Beyoglu da istanbul'un kalbinin attidy, tarih ve kiiltiirle yogrulmus bir semt olarak sanat
ve mimarlik alaninin kesisiminde énemli bir yer tutmaktadir. Bu semt, ge¢cmisin izlerini tasiyan tarihi
yapilari, modern sanat galerileri ve dinamik sokak sanatini bir arada tutarken, ayni zamanda sosyal
hafizanin da canli bir 6rnegdidir. Burada bulunan mekanlar sadece mimari agidan degil, igcerdigi tarih ve
kilturel birikimiyle de dikkatleri Gzerine gekmektedir. Hem yerel halkin hem de ziyaretgilerin gegmisle
olan baglarini giiglendirirken, istanbul'un gok katmanli kimligini de ifade etmektedir. Burada yer alan
kiltir- sanat mekanlarinin donemsel 6zelligi, yapi tirleri, mimari 6zellikleri incelendiginde kent,
mekan, zaman ve bellek kavramlarina ulasiimaktadir. Kent; farkli insanlar tarafindan ayni mekéanlarin
kullanildigi yagsam alanlari; mekan, barinilan, yadsinan veya kentte c¢esitli bolgelerde goriinen ve
tarihsel bir suireg icerisinde kaybolabilen; zaman, Oncesi ve sonrasi devinim sayisi; bellek ise hatirlama
ve unutma, algilama, sosyal hayata gore degisiklik gosterebilmektedir. Bu galismada, Beyoglu semtinde
yer alan mekanlarda yasanan olaylarin hafizalarda nasil yer edindigi ve kentte yer alan mekéanlarin
mimari yaklasim ile degisim dontstim slregleri érnek yapilar tGzerinden degerlendirilmistir. Ayrica
semtte bulunan opera, tiyatro ve sinema yapilari da yine bu kavramlar tzerinden degerlendirilmistir.
Toplumun gevre ile iligskisinde bellek kavrami 6nemlidir. Clinki mimariyi olusturulan elemanlarin bu
kavram Uzerinden degerlendirilmesi gegmis ve gelecek arasinda kopru kurmaktadir. Zaman igerisinde
kaybolan veya degisen mekén isimlerini bellek sayesinde bilmekteyiz. Bu sebeple, ¢caligma kultur ve
sanat yapi ornekleri lizerinden mevcut durumu ve tarihsel siireci incelemekte zamaninin biraktigi
izlerle yeni mekéanlarin etkilerini belirtmektedir. Edebiyat ve sinema mekanlar Gzerinden inceleme
yapilmistir. Edebiyat mekanlari olarak Cigek Pasaji ve Misir Apartmani sinema mekanlari olarak Halep
Pasaji ve Atlas Sinemasi ¢alisma kapsaminda orneklendirilmistir. Bu baglamda, drnek edebiyat ve
sinema mekanlari Gzerinden arastirma yapilarak kent, mekan, zaman bellek, kavramlarini igeren yapi
figleri olusturulmustur.
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OzZET

Bir toplulugun paylastigi ortak duslince, inang ve degerlerle olusan kolektif bilin¢g toplumun genel
ruhunu yansitmaktadir. Fiziksel ve sembolik ortam olarak kabul edilen mekéan ile kolektif biling
arasindaki iligkiyi kamusal ortak alanlar, tarihsel ve kulttrel mekanlar Gzerinden okumak mimkindur.
Bellegin temellerinin olugmasi icin mekanlara ihtiyag duyulmaktadir. Kisi duyular yardimiyla hatirlama
eylemini gerceklestirir. Bu eylemi gergeklestirirken bellek kavrami deneyime ihtiya¢c duyar. Deneyim
kolektif biling ile bagintilidir. Bireylerin her giin deneyimledikleri alanlardan olusan kent ve kenti
olusturan ogeler kolektif bellegin temelini olusturur. Bireyler gegmisi ve gelecegi yapilar ve fiziksel
cevre uzerinden deneyimlerler. Mekéanlarin, bireysel ve toplumsal hafizayl harekete gegiren gok
boyutlu deneyimler sundugu ve bu baglamda kent belleginin dnemli bir tagiyicisi oldugunu sdylemek
mumkindir. Ancak, sehirlegsme stregleri, degisen ihtiyaglar ve gelisen teknolojiler tarihi yapilarin
islevlerini yitirip, kimliklerini kaybetmelerine yol agmaktadir. Bu tir iglevini yitirmis, fiziki varhgini
siirdliren yapilar arasinda Istanbul Anadolu Yakasi'nda yer alan tarihi tren istasyonlari, bdlgesel
hafizay! ve kulturel kimligi ginUmuze tagimak, tarihi degerini 6n plana ¢ikarmak ve surdurulebilirlik
adina yeniden insa etmek i¢in blylk bir potansiyele sahiptir. Bu galisma kapsaminda bellek ve duyusal
deneyimlerin kiltirel mirasin yeniden islevlendirilmesindeki rolinin 7 tarihi tren istasyonu Ozelinde
incelenmesi amacglanmaktadir. Bu galisma kapsaminda her bir istasyonun yeni kimlik kazandirilarak,
duyusal entegrasyon ile farkli bir sanat disiplinine ev sahipligi yapmasi onerisi sunulacaktir. Eski
tren istasyonu binalarinin kent igerisinde konumlandiriimalari, mimari yapilari, mimari yapilanmalari
igerisinde yer alan bekleme salonu, bilet holu gibi mekénlar, tren sesleri, ray hatlari toplumsal bellegi
besleyen, kolektif bir bellegin olusmasini saglayan 6gelerdir. Sosyokiiltiirel hayati da sekillendiren tren
istasyonlari sadece ulasim ihtiyacini karsilamakla kalmamig, mahalle sakinlerinin ginlik yagsamlarinda
sosyal iligkilere ev sahipligi yapmis, vedalara yeni baslangiglara, kavugmalara taniklik etmis, toplumsal
duygusal hafizayi olugsturmustur. Eski tren istasyonu binalari, sanatin donustirlcu gicu sayesinde
toplumun kiiltirel baglariniyeniden kuran birer dinamik alana dénisttrilebilir. Lynch’in (1981) mekanin
kentsel dokuya entegrasyonu ve Augé’nin (1995) “yok-yerler” kavrami, bu galismanin teorik temelini
olustururken; Connerton (1989) ve Lefebvre'nin (1991) hafiza ve pratikler (lzerindeki yaklagimlari,
duyusal tasarimlar ve dijitallesme baglaminda kuiltlrel mirasin korunmasina yonelik perspektifler
sunmaktadir. Bu baglamda galisma, sanatin mekan Gzerinden bellek uretimindeki rollini tartigarak,
duyusal ve estetik deneyimlerin toplumsal bellegi nasil yeniden insa edebilecegini somut 6rneklerle
ele almayi hedeflemektedir.
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Atmosferin nerede oldugundan emin olunamaz; atmosfer, mekéni bulutsu bir bigcimde belirli
bir duygu tonuyla doldurur der Bohme. Bu nedenle atmosfer ancak nesne-6zne arasi iliskide
tartigilabilmektedir. Dufrenne ise nesne-6zne arasi iligskide var olabilen atmosferi, “estetik deneyim”
Uzerinden ¢O6ziimlemeyi bir yontem olarak 6ne sirer. Burada, “mekansal atmosfer”, “estetik bir nesne”
ile “6znenin bu nesneyi anlamlandirma sekli” arasinda tguncul bir durum olarak belirir. Mekansal
atmosferin belirlenimi ise estetik bir nesnenin yapisal gergeklikleri ile anlamlandirma olgusunun
kendine has kurgusal-dugsel durumu arasi bir gerilimde yeniden muglaklia gider. Burada “estetik
deneyim” denen olgu hem estetigin yapisal gizgisinden hem de deneyimin diigsel diinyasindan baska
yerde, ikisinin kesisiminde ve olabildigince denge halinde ifade edildiginde, mekéansal atmosferin
belirlenimi bir olasilik olarak belirir. Ahmet Hamdi Tanpinar anlatilari biyulk olgide bu kesisim ve
denge alanina denk gelir. Tanpinar'in estetik deneyimi, bir edebiyatginin duyabilecegdi romantizmden
Ote tarihe, sanata, mimarhga iliskin doygun bir bilgi birikimi Gzerine kurulu oldugundan gergeklikle
iligkilidir. Onca sairane mekéansal betimlemesinin altinda Tanpinar'in sanat elestirmeni, sanat tarihi
ve estetik profesori kimlikleri yatar. Her 6zgul yer i¢in Tanpinar'in estetik deneyimi farkli sekillenmis/
betimlenmis olsa da Istanbul, Tanpinar'in dénemi igin Osmanl’'nin bagkenti ve Cumbhuriyet'in tek
metropolu olmak bakimindan bir sehrin, yapi kiltlirinin, estetigin gelismisligini temsil ettiginden,
kacinilmaz olarak Tanpinar'in metinlerinde merkezi bir konuma sahiptir. Yine Tanpinar'in dénemi igin,
estetigin geleneksel gizgilerinden modern gizgilerine gegis gindemi oldukga ¢arpicidir ve 6ziinde her
alanda var olan bu geleneksel-modern ikilemi Tanpinar'in metinlerinin fonunu olusturur. Dolayisiyla bu
calismada, Ahmet Hamdi Tanpinar’in metinleri tizerinden, degisen istanbul'daki mekansal atmosfere
iliskin saptamalar yapilmaya galigilacak, sonugclara bildiride yer verilecektir.
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