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RAPORU
Digitopia, YZ Olgunluk Raporu 2026’y yayinladi.

Raporda, kurumlarin dijital ve yapay zeka
slreclerindeki olgunluk seviyeleri; strateji,

altyapi, uygulama ve yetenekler acisindan detayl

olarak degerlendiriliyor.

Rapor icin tiklayiniz.

Rapor, kurumlarin YZ projelerinde hangi alanlara dncelik vermesi gerektigini ve stratejik
aksiyon planlarini belirlemelerine yardimci oluyor. Akademik arastirmalar ve lniversite

laboratuvarlari icin kurumlarin YZ uygulamalarini analiz etmede 6nemli bir kaynak teskil

ediyor.


https://digitopia.co/impact-labs/reports/turkiye-dijital-ve-yapay-zeka-olgunluk-raporu-2026/

Cognitive Bloom: Yapay Zekayi Diisiinme Aracina Donlistiirmek

Cognitive Bloom konsepti, yapay zekayi
yalnizca hiz ve verimlilik araci olarak gérmek

yerine, diisinme, farkindalik ve kisisel gelisimi

destekleyen bir araca donustiirmeyi

hedefliyor.

REMEMBERING

Bu yaklasim, egitim, liderlik ve problem ¢dzme siireclerinde YZ'nin etkili kullanimini 6n plana
cikariyor. Universite 6grencileri ve akademisyenler icin, YZ'nin bilissel gelisim ve yaratici

disiinme Uzerindeki etkilerini inceleme firsati sunuyor.

Google Play Games: Al Destekli Taktik Asistan

Google, Android oyunculari icin gelistirdigi Play

® Google Play

Games Sidekick 6zelligini tanitti. Bu yapay zeka
destekli asistan, oyun sirasinda ekran
goruntilerini analiz ederek oyuncuya gercek
zamanli taktikler, strateji onerileri ve ipuglari

sunuyor.

Bu 6zellik, YZ’'nin oyun deneyimlerini kisisellestirme
ve dgrenme siireclerini hizlandirma potansiyelini gdsteriyor. Universite topluluklari ve YZ
arastirmacilariicin, yapay zekanin etkilesimli ortamlardaki uygulamalarina dair somut bir

ornek olusturuyor.



Microsoft ve Anthropic is Birligi

Microsoft, yapay zeka modelleri ve otonom ajan
yeteneklerini Copilot ekosistemine entegre
etmek amaciyla Anthropic ile yeni bir ortaklik
baslatti. Bu is birligi, kurumsal yazilim = MiCI'OSOf't x ANTHROPIC
¢Ozlimlerinde YZ kullanimini artirmayi, otomatik

is sureglerini optimize etmeyi ve otonom karar

alma yeteneklerini gelistirmeyi hedefliyor.

Akademik ¢alismalar igin, bu ortaklik YZ'nin gergek diinya uygulamalarindaki etkilerini ve

inovatif kullanim alanlarini gézlemlemek agisindan 6nemli bir 6rnek teskil ediyor.



