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Bu dersin amaci, dgrencilerin yapay zeka araclarii kullanarak okul 6ncesi doneme uygun miizik,
fen, matematik, Tiirk¢e ve oyun etkinlikleri planlayabilmelerini saglamak.

Cocuk Gelisimi programi 6grencilerinin yapay zeka araglarini okul 6ncesi egitimin amag ve
ilkelerine uygun bicimde, bilingli ve etkin kullanabilmelerini saglamaktir.
Bu dersin sonunda 6grenci:
1. Okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanim1 ve teknoloji entegrasyonunu hakkinda bilgi sahibi olur.
2. Yapay zeka destekli araclar1 kullanarak dijital hikaye, sarki, ritim ¢aligmasi ve etkinlik igerikleri
tasarlar ve sunar.
3. Fen ve matematik alanlarina yonelik yapay zeka destekli etkinlik planlar1 gelistirir ve bu planlar
uygulamaya uygun sekilde sunar.
4. Okul dncesi egitimde oyun temelli 6grenme siireclerini yapay zeka ile biitiinlestirerek 6zglin
etkinlikler olusturur ve sunar.

—_—

Okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimi ve teknoloji entegrasyonunu agiklar.
2. Yapay zeka destekli araglart kullanarak dijital hikaye, sarki, ritim ¢aligmasi ve etkinlik igerikleri
tasarlar ve sunar.
3. Fen ve matematik alanlarina yonelik yapay zeka destekli etkinlik planlari gelistirir ve bu planlari
uygulamaya uygun sekilde sunar.
4. Okul dncesi egitimde oyun temelli 6grenme siireclerini yapay zeka ile biitiinlestirerek 6zgiin
etkinlikler olusturur ve sunar.
Bu dersin  mesleki katkisi, Cocuk Geligimi programi 6grencilerinin mesleki uygulamalarinda
yapay zeka teknolojilerini bilingli, etkili ve pedagojik temellere uygun bigimde kullanabilmelerine katk1
saglar.
Anlatim
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Ara Smav % 20
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Yariyil sonu sinavi % 60

UNESCO (Giincel raporlar). Education and Artificial Intelligence
Cocuklara yonelik dijital hikaye ve etkinlik platformlar1

Ders slaytlar1 ve makaleler

Yok

2026
OC1. Okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanim ve teknoloji entegrasyonunu agiklar. PC5, KD:S ;
PC13,KD:5; PC9, KD:5; PC7, KD:4
OC2. Yapay zeka destekli araglar1 kullanarak dijital hikdye, sarki, ritim ¢alismasi ve etkinlik igerikleri
tasarlar ve sunar. PC4, KD:5 ; PC5, KD:5 ; PC13, KD:5 ; PC9, KD:5, PC7, KD:4
OC3. Fen ve matematik alanlarina yonelik yapay zeka destekli etkinlik planlari gelistirir ve bu
planlar1 uygulamaya uygun sekilde sunar. PC4, KD:5 ; PC5, KD:5 ; PC13, KD:5 ; PC9, KD:5, PC7,
KD:4
OC4. Okul 6ncesi egitimde oyun temelli 6grenme siireclerini yapay zeka ile biitiinlestirerek 6zgiin
etkinlikler olusturur ve sunar. PC4, KD:5 ; PC5, KD:5 ; PC13, KD:5 ; PC9, KD:5, PC7, KD:4
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0ocC1 5 4 5 5
0c2 | 5 5 s 4 5 5
oc3 5 5 5 4 5 5
0c4 | 5 5 5 4 5 5
Katki 1 2 3 4 5
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Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Haf Baslik (Teorik Ders)
ta

1
Derse genel bir bakis ve ders iceriginin anlatilmasi

2 Okul 6ncesinde teknoloji kullanimi ve entegrasyonu

3 Okul oncesi donemde Tiirkge dil etkinlikleri ve yapay zeka
destekli Tiirkce dil etkinlikleri planlama

Yapay zeka destekli Tiirkge dil etkinlikleri 6grenci sunumlari

5 Okul o6ncesi donemde miizik etkinlikleri ve yapay zeka destekli
miizik etkinlikleri planlama

6
Yapay zeka destekli miizik etkinlikleri 6grenci sunumlari

7
Okul oncesi egitimde fen-matematik etkinlikleri ve yapay zeka
destekli fen-matematik etkinlikleri planlama

8

Ara Sinav

9  Yapay zeka destekli fen etkinlikleri 6grenci sunumlari

10
Yapay zeka destekli matematik etkinlikleri 6grenci sunumlari

11
Okul oncesi egitimde oyun etkinlikleri ve yapay zeka destekli
oyun etkinlikleri planlama

12 Yapay zeka destekli oyun etkinlikleri 6grenci sunumlari

13
Genel Tekrar

14  FINAL SINAVI

Baslik (Uygulama Kaynak
Dersi)

YOK

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

YOK

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

Ders slaytlari, makaleler

YOK

Dersin Giin ve Saati

Persembe 09.00-11.50

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Persembe 13.00-15.00

iletisim Bilgileri

fulden.tunc @okan.edu.tr
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